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Tel: 02/6275250, 02/8257484, Fax: 02/7916018. 




















Vazena redakce! Dost dobre nechapu zverej- 
néni casti manualu hry ,Ishar 2“. Jako maji- 
tel originalni verze si pripadam pred ostatni- 
mi posklebujicimi se kamarady jako upliny 
pitomec. Navic tim popirate vasi oblibenou 
poznamku o pouzivani originalniho softwa- 
re. Ale nic ve zlém, jen mé to trochu ,,vytoci- 
lo“. S Excaliburem jsem spokojen, ale potre- 
boval bych poradit s instalaci ,,Heimdall 2“ 

a ,Hired Guns“ na harddisk (vlastnim Amiga 
500, 4 MB Fast, 80 MB HD, 512 KB Chip). 
Konkrétné ,,Heimdall 2“ mé rozciluje svym 
drzym hlasenim 2 MB Free Memory nee- 
ded... 

Zavérem jeste maly dotaz: Nestalo by za po- 
kus zverejnit anketu ,Proc tolik pisatelu pou- 
ziva misto svého jména anglické pseudony- 
my?* Pripada mi to totiz jako klasicka 
schizofrenie: Normalné jsem Franta, u poci- 
tace ovSem ,,Head Destroyer“ apod. Korunu 
tomu vSemu nasadil jisty Karel, kterého jsme 
s kolegou objevili v jednom Hi-score na jeho 
PC: Karel, Mistress of Dark (pokud je ovSem 
zminény Karel transvestita, omlouvam se 
*mu).S pozdravem D____1P. (Zajimave jmé- 
no, vice jsem nerozlustil. TJoker) 

PS: Vydate nékdy navod na ,Ishar 1“? 


Ahoj nerozlustitelny! Nechapu, proé stdle vice 
ctenaru pouziva nerozlustitelné podpisy. To 
asi z duvodu, abychom je nemohli rozlustit! 
Abych uvedl uvedl Ishar 2 na pravou miru: 
Nehodlame uvddet jakékoli Casti manudlu ne- 
bo kédy. Michani kouzel jsme uvedli, protoze 
si o to psali ctenari, ovsem ctendari-majitelé 
origindlnich verzi. Kdyz se i ,,originalisté“ ne- 
vyznali v manudlu, prislo nam zverejneni ja- 
ko povinnost, protoze jsme Casopis pro hrace 
a hracum k pomoci. Napad s anketou neni 
spatny, ale musis si uvédomit, ze Head Destro- 
yer zni zajimaveji nez Franta nebo Karel. Hra- 
ci chteji byt podobni postavam v hrach a kdyz 
_nemohou zmeénit nic jiného, tak to zkusi ales- 
pon se jménem. Z tvého dopisu nelze dobre 
posoudit, v cem by mohla byt chyba u Hired 
Guns. Kdyz uz nevis jak dal, podivej se do ma- 
nudlu. Heimdall potrebuje 2 MB Chip. 
TJOKER Bf 





486 a funguji hry? 
Vazena redakcia Excaliburu. 

Uz dlhzi Cas som vaSsim predplatite? Ste per- 
fektny Casopis!!! Urcite sa vyznate v poCcita- 
coch lepSie nez ja, a tak by som vas prosl 

o radu: 1)Daju sa hrat hry ako napr.: Gabriel 
Knight, Doom, Dune 2, TFX, Tie Fighter, Mor- 
tal Kombat a iné, na pocitaci 486 DX2/66 
MHz so sbernicou PCI? 2) Je lepSia zvuk kar- 
ta Soundblaster 16 ASPalebo Sound Galaxy 
NX 16 Extra? Vopred vam dakujem. S po- 
zdravom Braho D., Piestany 


Ahoj Brano, s 486 DX2/66 MHz a PCI nemusis 
mit starosti, zda ti bude ta ktera hra fungo- 
vat. Zde se vice budes ptdt, zda ta hra,,trhda“ 
nebo scrolluje plynule, ale u her, které jsi uve- 
dl, se ani takovy problém nevyskytne. Ale az 
si jednou spustis Windows a nastartujes néja- 
Row hru.... TJOKER # 


Vina kritiky 

Vazena redakce! Jiz delsi dobu se Vam sna- 
zim napsat, ale az dnes jsem si na to udélal 
cas. Excalibur sleduji od prvniho Cisla(fakt!), 
ale posledni dobou jsem znacné nespokojen. 
Zacalo to Cislem 15. Na strané 14, kde je re- 
cenze na hru Comanche Maximum Overkill, 
se doslova piSe:,, Chybi zde dokonce dnes uz 
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‘Vetsinu her pracujicich v protected 
‘modu poznate podle uvodni 
‘DOS4GW Extenderu (DOOM, UFO, 
‘Mortal Kombat, Settlers .. 
‘Lap Extenderu (Links). 


textu 


.) nebo Phar 











Jak jsme slibili v minulém Cisle, otiskujeme 
ocekdvany kupon. Pokud chcete zickat 50% — 
slevu na vstupném, peclivé ho z Excaliburu 


vystrihnéte a odevzdejte pri placeni vstupného. ) 


Na shledanou na Excalibur Show! 


striih!!! 


‘Pri kazdém experimentovani s pame- 
‘tovymi managery méjte vzdy po ruce 
'bootovaci disketu, ze které muzete spo- 
‘lehlivé nastartovat system (tj. nezapo- 
‘mente na Stacker, DoubleSpace nebo 
'SStore). 
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JAK SI PREDPLATIT 



















































® Co si miZete pfedplatit? Na skladé zatim je: 
Excalibur 11-13 po 24 Ké, Ex14-21 po 29 Ke, 
Ex22 - 23 po 39 Ké, Ex25 - 36 po 24 Kc, Amiga 
magazin 3-7 po 14 Ké a graficky Casopis PIXEL 
1-4 po 48 KE. Doporucujeme si predplatit dosud 
nevyslé Excalibury, maximalné do cisla 60 véetne, 


nejasnosti volejte v Po-Pa mezi 9.00-16.00 hod. tel 
02/667 12315-6. @ Na slozenku typu C (k se- 
hnani na posté) napiste adresata: PCP, Box 414, 


rou chcete Gasopisy zasilat (vCetne PSC). Na zadn 


né napiste, jaka Cisla si predplacite, vynasobte je- 


posté. Kontroinf dstfizek si ponechte, Do 28 dnu 
po zaplaceni slozenky obdrzite objednana Cisla, 


adresu. Nové vysla Gisla Excaliburd predplatitele 


obvykle obdrzi nejpozdéji 1. a 16. dne kazdého 
mésice. Casopisy nezasilame na dobirku. 


SLOVENSKO 
vyrizuje firma LK.Permanent, spol. s r.0., p.p. ©. 4, 


bem zaplatit ve Sk a Casopisy budete dostavat pro- 
strednictvim firmy ALLL. PRODUCTION 
(tel. 02/769251, 769350, 769837). Dilezita in- 


(bankovni prevod). Informace o predplatnem v SR 
na tel. cislech 02/769261, 769360, 769837. 
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- ‘ mit zcela opaény ndzor nez ty. Obrazky z vy- 


EXCALIBUR ZA 18 KC 
A JAK STARS! CISLA? 


za rok tim uSettite 144 Ké (sleva 25%). V pripade 


11121 Praha 1. © Citelné vypliite adresu, na kte- 
stranu "ZPRAVA PRO PRIJEMCE" srozumitelné a Gitel- 


jich poéet cenou a sectéte (nap. Ex1 1 az 13=3 
éisel x 24 = 72 Ké, Ex87 az 48 = 12 Ciselx 18 = 
216 Ké, celkem 288 Ké). @ Zaplatte na nejblizsi 


ktera mame k dispozici, poStou na Vami uvedenou 


834 14 Bratislava 34. Staci vySe uvedenym zpuso- 


formace: predplatné na Slovensku je 22 Sk + 10 Sk 
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zcela obvykly vyhled do strany a zpétny po- 
hled, o pohledu zvenku ani nemluve". Pripa- 
da mi, ze Napoleon, ktery je pod recenzi po- 
depsan snad Comanche ani moc nehral, 
nebo se do manualu ani nekoukal. Pokud by 
to udélal, jisté by neprehlédl tlacitka 1-8, kte- 
ré tyto pohledy umoznuji. Takovéhle seky se 
tahnou vsemi Gisly. Stvou mne donekonetna 
vleGici se navody (Hiredguns) a dalsi véeci. 
NejhorSi Gislo bylo ¢.31. Mapa (témer na 3/4 
stranky) by podle mého sla zmensit asi tak 
na 7x7 cm. Ono posledni dobou mate obraz- 
ky Gim dal vétsi a obsah Cim dal horsi. A co 
élanek ,,Osli ostrov: Jak dal?“ Odpovéd na 
dopis méla 17 radek. Dala by se napsat na 
maximalné 3 radky. A pritom jste vlastne 
okecali nic*. Nastvala mne taky recenze na 
Robinson's Requiem. Tvrzeni, ze hra s Vami 
komunikuje pouze francouzstinou je nesmy- 
sl. Skoro kazda hra od Silmarills Vam da na 
vybranou komunikacni jazyk. A déla to i tak- 
hle. V setupu. A proé jsou u hry jen obrazky 
z dema a prvni krajiny + k ni prilehlych jes- 
kyn? Ctenartm tak zkreslujete dojem ze hry 
a sami ziskavate povést, ze recenze odflaku- 
jete. Ale ze vSeho nejhorsi byla obalka. Co je 
mi po tom, jestli budete statni? A proc jste te- 
dy nepodali prihlasku k registraci ochranneé 
znamky Vy? Excalibur uz néjaky ten patek 
vychazi, méli jste na to dost Casu. Ctenarum 
se na raménko nevyplakavejte. To je Vase 
hloupost a zavinili jste si ji sami. A jeste jste 
étenare okradli o néjaky super obrazek. Su- 
per akce byla to, ze jste otiskli Clanek ,,Nove 
hry“. Obé Gasti byly prosté perfektni, hlavne 
obrazky. Zajimalo by mne, kde je shanite... 
Jsou fakt super. I kdyz se horsite, kupovat si 
Vas neprestanu. V Excaliburu jsou informa- 
ce, kterych neni nikdy dost, a je jedno, jestli je 
na obalce napsano Score, Excalibur nebo Bit. 
Rozdil je v8sak v tom, s jakym ocekavanim 

a s jakou chuti si Vas budu kupovat a cist. Ce- 
ly tento dopis vyjadruje jen muj nazor za kte- 
rym stojim a stat budu. preji vam, abyste se 
jenom lep3ili. Vas ¢tenav Roman Henych. 


Ahoj Romane! Nehodlam ti vyvracet tvuj na- 
zor, ale jen ozrejmit nékteré skutecnosti. Cislo 
15 je temér generaci a pul staré a na jeho 
vzniku a uwprave se podileli lidé, kteri jiz v re- 
dakci nepracuji, a proto si se asi mél s dotazy 
a pripominkami obratit na redakci uz arive. 
Je pravda, Ze se sem tam objevi chyby (ale uz 
moc ne), ale ze by primo seky? Firma Silma- 
rills je znama tim, Ze své nove hry vydava nej- 
prve ve francouzstiné a nasledné s volbou ja- 
zyku. Je to tak trochu chyba, ze hra 
komunikuje pouze francouzsky, ale v nove 
verzi i uz anglicky i némecky. Co se tyce ob- 
razku, z dema se davaji obrazky, protoze jsou 
vétsinou lépe nakreslené nebo tracovane. Ne- 
které obrazky zase nelze jen tak jednoduse 
zmensit, zvlasté pak na mapé 7 x 7 cm by to- 
ho asi nebylo moc videt. Casopis Excalibur se 
snazi étenare informovat o vsem, tedy o situa- 
ci v redakci i o Gasopisu samotneém. Jestlize té 
podrobnosti nezajimaji, vénuj se jen recenzim 
a navodiim. Prihlaska k registraci nebyla po- 
dana, protoze to zatim nebylo potreba a hlav- 
né u nas (CR) vsechno papirovani neni pro- 
chazka ruzovym sadem. To ovsem 
neomlouva nasi naivitu stejné jako podlost 

a nekorektni jednani zminéné a.s. Excalibur 
byl zavedeny a nikdo dosud nechtél zamérne 
vyuzit popularity nazvu Excalibur, az ted. To, 
jestli ,okraddme* ctenare o super obrazky, je 
tvuj nazor, tedy velice subjektivni. Posoudit 
suprovost obrdazku je tézké, protoze kazdy ma 
svuj nahled, své hodnotici kritérium a muze 





stavy ohledné novinek jsou velice kvalitni, 
protoze je dodaly firmy samotné a my i kdyz 
se nékdy snazime, hry se prosté brani. Snazi- 
me se o kompromis. Jak se nam to dari? Za- 
tim celkem dobre. Omlouvam se téz za zkra- 
ceni dopisu, protoze, jak jsi spravné uvedl, je 
zbytecné psat o nicem. TJOKER @ 


Objednany joystick 

Vazena redakce, objednavam si u vas joys- 
tick typu QS 137, PYTHON 1M s mikrospina- 
Gi. Zbozi zaSlete na vySe uvedenou 
adresu:Petr Montag Bilovecka 57, Opava 6, 
747 06. Dékuji za brzké vyrizeni. 


Ahoj Petre! Bohuzel, redakce nema zasoby jo- 
ysticku, pocitacu ani jinych komponentu 

a ani se neztotoznuje s inzerujicimi firmami. 

Obrat se proto primo na firmu, kterou jsi ten- 
to typ Joysticku videl prodavat. TJOKER 


Uréité mne nevytisknete! 


Vazena redakce, asi pred rokem jsem si Vas 
casopis predplatil a pritom jsem naivne 
myslel na vyhody, které mi z toho vyplynou. 
Zatim jsem se dockal jen toho, ze mi Excali- 
bur chodi s tydennim zpozdénim. Dokonce 
mi jedno Cislo prislo v dobé , kdy uz na trhu 
bylo dalsi Gislo. Ale musim Vas i pochvalit. 
7, trinacti Gisel, které jste mi zaslali, jedno 
cislo prislo drive, nez se objevilo ve stanku. 
To je uspéch, ne? Mohou zde existovat jen 
dva diivody tydenniho zpozdéni. Bud je ne- 
schopna posta nebo vydavatel. Vyberte si, 
ktery diivod chcete, ale v ten prvni moc nhe- 
vérim, protoze mam predplacene i jine Caso- 
pisy a ty mi rozhodné prichazeji drive, nez 
se objevi ve stancich. Vam muze byt vlastne 
jedno, jestli predplatitel obdrzi Casopis ty- 
den po objeveni se ve stancich, nebo az za 
mésic. Penize za predplaceni jste obdrzeli 
predem a kritické dopisy od predplatitela 
nemusite ani Gist, natoz aby jste(abyste) uve- 
rejnili. Moji spoluzaci si Excalibur koupi ve 
stanku a ja vétsinou neodolam a pujcim si 
ho od nich. Kdyz mi pak Casopis prijde do- 
mu, vétSinou si ho ani neprohlidnu a rovnou 
ho zalozim mezi ostatni. Pro mé neni pro- 
blém si skocit dvésté metru (to bude asi re- 
kord ve skoku dalekém, vysokém, hlubo- 
kém? TJoker) ke stanku a tam si kazdeé Cislo 
zakoupit. V jednom z minulych Cisel vydava- 
tel napsal, ze predplatitelé obdrzi casopis 
v rozmezi od 6 do 3 dnt pred vyjdutim (7). 
Spravné ta véta méla znit asi v tom smyslu, 
ze predplatitelé obdrzi Casopis v rozmezi od 
6 do 3 dnt pred vyjdutim nasledujiciho Cisla. 
Proto zapnéte mozkove zavity a vymyslete 
alespon jednu vyhodu, kterou diky predplat- 
nému mam nebo v budoucnu budu mit. Dale 
bych se chtél zamerit na kvalitu her recen- 
zovanych na AMIZE a to v poslednich dvou 
Gislech. Z uvedenych her byly kvalitni jen 
BANSHEE a Ishar III, zbytek byla ubohost. 
Lidé, kteri AMIGU nevlastni, si pak mohou 
myslet, ze na tento pocitac zadne kvalitni 
hry neexistuji. Nevim jak muzete vydavat 
herni Gasopis, kdyz nemate prehled o kvalit- 
nich hrach, které se na trhu objevi. Proto 
zde uvadim nékteré tituly: AMBERMOON, 
ELFMANIA, DER CLOU, VISION, BURNTI- 
ME. Asi ted’ nevéricné zirate, co jsem to tady 
napsal, ale to jsou hry, ktere existuji na AMI- 
GU. Doufam, ze jsem tim rozsiril Vas herni 
obzor. S mym dopisem se délejte, co chcete. 
Muzete si ho treba precist kazdé rano misto 
snidané. Uz vibec nedoufam, ze muj dopis 
otisknete (malo si nedoufal. TJoker). Urcite 
radéji otiskujete dopisy zacinajici vetami 
jste skvélej Casak nebo jste prosté super, nez 
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li KONFIGURACE PC 


Memory Managment 


emory Managment na PC 
Compatible. Jako Ariadnina 
nit se tahne snaha o kompati- 
bilitu mezi procesory Intel. Té- 
to snaze vdeci uzivatelé téechto proce- 
soru, ze program z XT nebo AT 286 
jim bude pracovat i na Pentiu. OvSem 
cela zalezitost ma i svoje stinne stran- 
ky. Po spusteni pocitace pracuji proce- 
sory 80286 az Pentium v realném mo- 
du (tj. jako procesor 8086). V tomto 
rezimu sice mohou pouzivat 32 (80386, 
80486) a 64 (Pentium) bitove instrukce, 
ale je jim umoznén pristup pouze do 1 
MB paméti. 
Kazdy program, ktery nechce byt tak- 
to omezen, je nucen prepnout proce- 
sor do takzvaného protected modu, ve 
kterém muze plné vyuzivat vSech moz- 
nosti pokroCilejsi konstrukce proceso- 
ru. 
er eae 
+ vysoka rychlost | 
+ zpristupni vice paméti nez EMM386 

+ vynikajici program na konfiguraci systému 
_- pri detailni konfiguraci ma vysoké 

pozadavky na znalosti uzivatele 
- pri nevyhovujici nebo prehnaneé 
optimalizaci se stava systém nestabilnim 





Jesté existuje mnoho programu, které 
tuto moznost nepouZzivaji. Pro né je pri- 
praven tzv. Memory Managment, po- 
moci néhoz sice mohou vyuzit vice pa- 
méti nez 1 MB, ale rozhodné jim neu- 
moznuje manipulovat se vSemi pro- 
stredky procesoru (jako je napriklad 
hardwarova podpora multitaskingu). 

Prvni prostredky Memory Managmen- 
tu byly k disposici v systemu MS-DOS 
verze 5.00. Tim, ze firma Microsoft u- 
mistila svuj pamétovy manager primo 
do systému, umoznila vSem progra- 
mum vyuzivat témér celou operacni 
pamét. Nic ovSem neni tak jednodu- 


HIMEM & EMM386 


+ pomérné snadna obsluha 

+ je obsazen jiz v MS-DOSu 

+ stabilnéjsi nez QEMM 

- pomalejsi nez QEMM 

- zpristupni méné pameéti nez QEMM 

-naprosto nevyhovujici program na 
konfiguraci systému 


ché. Manager firmy Microsoft mél 
hned nékolik neduhu. Predevsim na- 
dmiru snizoval vykonnost pocitace a u- 
zurpoval si prilis mnoho paméti. 

Toho vyuzila firma Quarterdeck 
Office Systems a vyvinula pamétovy 
manager QEMM, ktery po vsech stran- 
kach vykazuje pokroGilejsi provedeni. 
QEMM dokaze zpristupnit vétsi mnoz- 
stvi paméti nez konkurent firmy 
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Microsoft a navic je o mnoho ryehlejsi. 
Ovsem i zde je jeden maly hacek. 
Pokud optimalizaci prezenete a uvolni- 
te néco kolem 639 KB dolni paméti, 
systém se stane nestabilnim. Jestlize se 
naopak spokojite s asi 632 KB (vcetneé 
Stacker/DoubleSpace, Smartdrv, 
Mouse Driver), system bude pracovat 
k vasi spokojenosti. 

V soucasneé dobé existuji dvé rozhrani 
pro komunikaci s pameti nad 1 MB 
v realném modu: EMS a XMS. 
Samozrejmosti je, ze kazdy program 
vyziva jiné rozhrani, aby uzivatel byl 
nucen neustale prebootovavat pocitac. 
PokroGilejsi verze pameétovych mana- 
ger (MS-DOS 6.00, QEMM 7.00) doka- 
zi emulovat obé rozhrani najednou, 
a tak zabranit neustalému meneni 
konfiguraci. 

V MS-DOSu jsou pro Memory 
Managment pripraveny programy HI- 
MEM.SYS, ktery vytvari a spravuje 
High Memory Area, a EMM386.EXE, 
jez obsluhuje rozhrani XMS, EMS 
a UMB. Pro snadnéjsi konfiguraci o- 
bou programt obsahuje MS-DOS od 
verze 6.00 program MEMMAKER.EXE. 
Tento produkt je v podstate nepouzitel- 
ny, zvlaste kdyz vychutnavate dobrodi- 
ni strukturovaného CONFIGu, takze 
jeho pouziti paradoxne doporucuji 
pouze zkuSenym uzivatelim. Jestlize 
pres mé varovani tento program spus- 
tite, nemusite hned propadat depresi, 
nebot MEMMAKER ma v sobé zabudo- 
vanou funkci undo (MEMMAKER/UN- 
DO), ktera stejné vétsSinou neuvede vas 
systém do puvodniho stavu. Diky temto 


PRIKLADY KONFIGURACE SYSTEMU 
POMOCI HIMEM & EMM386 





XMS: 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 
DEVICEHIGH=C:\DOS\EMM386.EXE NO- 
EMS RAM 

DOS=HIGH 
SHELL=C:\DOS\COMMAND.CO 


C\DOS\/p | 


EMS: 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 
DEVICEHIGH=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 
DOS=HIGH © 
SHELL=C:\DOS\COMMAND.COM 
CA\DOS\/p 


EMS a XMS: 


DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 
DEVICEHIGH=C:\DOS\EMM386.EXE AU- 
TO | 
DOS=HIGH | 
SHELL=C:\DOS\COMMAND.COM 
C\DOS\/p 








neduhum je daleko operativnéjsi konfi- 
gurovat system rucne v nejakém texto- 
vém editoru (pritom se muzete orien- 
tovat podle uvedenych prikladuw). 

Pro labuzniky, kteri chtéji ze své pa- 
meti vyuzit maximum, je vhodny pame- 
tovy manager QEMM. Detailni popis 
jeho obsluhy je velice obsahly a presa- 
huje vyklad v tomto Clanku, protoze vy- 
zaduje pomerne hlubokou znalost 
struktury procesoru Intel. Pro zjedno- 
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POMOCi QEMM 
EMS a XMS: 
DEVICE=C:\QEMM\DOSDATA.SYS 
SET LOADHIDATA=C:\QEMM\LOAD- 
HLRF 
DEVICE=C:\QEMM\QEMM386.SYS RF 
RAM 
DEVICE=C:\QEMM\DOS-UP.SYS 
@C:\QEMM\DOS-UP_DAT > 
DOS=HIGH . 
SHELL=C:\QEMM\LOADHLCOM /RF 
C:\DOS\COMMAND.COM C:\DOS\P 





duseni konfigurace systému nabizi 
QEMM vyborny program OPTIMIZE, 
ktery zpristupnuje tento pamétovy ma- 
nager vSem uzivatelum. OPTIMIZE mi- 
mo jiné podporuje' strukturovany 
CONFIG a zalohuje AUTOEXEC.BAT 
a CONFIG.SYS, takze se nemusite bat 
nenapravitelnych Skod. Diky teémto 
vlastnostem snadné obsluze dokaze 
i zacinajici uzivatel pomoci tohoto pro- 
stredku velmi dobre nakonfigurovat 
svuj system. 

Pokud byste chteli pouzivat pamétovy 
manager QEMM, obstarejte si mini- 
malné verzi 7.03, ze které je odstrané- 
no nékolik drobnych chyb z predcho- 
zich verzi (predevsim z verze 7.01). 

Pri pouziti programu, které pracuji 
v protected modu, je vhodné nepouzi- 
vat vubec zadny pameétovy manager, 
protoze tyto programy jej nepotrebuji 
a pamétovée managery zpomaluji jejich 
chod (zvlasté markantni zpomaleni je 
mozné zpozorovat u hry DOOM) 
VetSinu her pracujicich v protected 
modu poznate podle uvodni textu 
DOS4GW Extenderu (DOOM, UFO, 
Mortal Kombat, Settlers .... nebo Phar 
Lap Extenderu (Links). 

Pri kazdém experimentovani s pame- 
tovymi managery méjte vzdy po ruce 
bootovaci disketu, ze které muzete spo- 
lehlivé nastartovat systém (tj. nezapo- 
mente na Stacker, DoubleSpace nebo 
SStore). 


GENAGEN 














® ROZHOWOR 











Na hrani uz nemame Cas... 


Pterodon software v naSich zemich snad 
neni treba predstavovat. VSsichni védi, ze 
vyrobil prvni slugsnou ¢eskou hru Tajem- 
stvi Osliho ostrova. Nékteri z Vas moznaé 
jiz slySeli o tom, ze Pterodon tvori dva 
gymnazisti z Brna. Néco o tom, co Ptero- 
don chysté do budoucna, kde se vzali je- 
jich ,zlaté Geské ruce* a jaci viastné hoi 
z Pterodonu jsou, se doufam dozvite z na- 
sledujiciho improvizovaného rozhovoru. 


Haquel: Ahoj. Povézte mi, od kdy se seri- 
ozné zabyvate tvorbou her? 

Petr Vléek: Asi tak od prvaku na gymplu. 
Zacali jsme s jednoduchejma hrama, v pas- 
calu. Byly to spis parodie na uCitele ze sko- 
ly. Ne klasicky adventury, ale textovky 
s grafikou. 

Haquel: Mizete nam Fici, co kdo délal na 
Oslim ostrovu? Ja vim, ze Petr programo- 
val, ... 

Jara: A ja jsem to kreslil a délal jsem scé- 
nar. I kdyz ono to vlastné ani moc scénar 
nemeélo. 

Petr ViGek: My jsme totiz ten pribéh do- 
mysleli, az kdyz se hra délala. Néktery ak- 
ce spolu nejdriv nemély zadnou souvislost, 
my jsme je potom museli dat do hromady. 

Jara: On mél byt Osli ostrov nejdriv jen 
jakysi test toho, Ceho jsme schopni. 

Petr Viéek: Puvodné jsme ho nechtéli vi- 
bec distribuovat, jen tak si pro sebe vy- 
zkouSet, co bychom zvladli. 

Jara: Ale yvzhledem k tomu, ze jsme pak 
na tom délali uz celkem dost dlouho... 

Haquel; Aha, takze Petr Vochozka si Vas 
pak nasel? 

Jara: Ne, my jsme si nasli jeho. Jednou 
na Skolnim vyleté v Poli¢ce jsme u néj zaz- 
vonili a zminili jsme se o tom, ze délame 
hry. Vochozka, jakmile to uvidél, s nami 
okamzité podepsal smlouvu. 

Haquel:*Neni-li to tajemstvi, muzete nam 
rict, jestli jste na Oslim ostrové financneé 
v plusu? 

Petr Vi¢ek: Jsme minimalné v plusu, pro- 
toze jsme vSechno utratili (smich). 

Haquel: Doufdate, ze prorazite Sedm sedm 
na zapadni trhy a bude to lepsi? 

Petr Viéek: Hlavné doufame, ze nam Petr 
Vochozka nabidne lepsi podminky. 

Zde se slusi pripomenout, ze Petr (Vo- 
chozka) byl pritomen a stal Petrovi (Vlcko- 
vi) primo za zady. Petr to tedy myslel nej- 


spis jako vtip (nebo ne?!). 

Petr Vochozka: Jaky lepsi podminky?! 
(smich) Lepsi podminky nikdy nedostane- 
te! Vzdyt mate ty uplné nejlepsi! 

Haquel: O.K. Nechme to byt. Co déla Se- 
dm dni a Sedm noci? 

Jara: Vzhledem k tomu, ze 77 musi byt 
hotovo do vanoc (Petr to uz dal do re- 
klam), délame na tom pomérné hodné. 

Petr Vléek: Ted’ka se to zase zdrzi, proto- 
ze jeden kluk nam k tomu déla samply 
a takovy véci... 

Haquel: Cili narozdil od Osliho ostrova 


‘na 77 nedélate jenom vy dva? 


Jara: Externé nam pfrispivaji néjaky fir- 
my s hudbou, kamoSi nam délaji zvuky, ale 
grafiku a program délame my dva. 

Haquel: Scénd/, grafika a program jste 
prosté vy dva. 

Jara: To ne. K 77 jsme scénar nedélali. 
Jeho autorem je S. Spielberg alias ... (tuu- 
ut. Cenzored by S. Spielberg). 

Haquel: V jakém poméru je cas straveny 
na Oslim ostrové a na Sedm sedm, ktery 
ted dodeélavate ve zbésilém tempu? 

Jara: Asi zhruba stejny. 

Petr ViGek: No takhle. Osli ostrov jsme 
délali pomérneé dalsi dobu, ale s mensSi in- 
tenzitou. Ja jsem kuprikladu v té dobé jes- 
te nemél ani pocitac, délal jsem na ném ve 


Skole. Kalendarné je Cas straveny na. 


Oslim ostrové dalsi, ale prace na tom je 
zhruba stejné. 

Haquel: Kolik bude mit 77 screen? 

Jara: Urcité pres padesat obrazovek. 

Haquel: Jak to viastné délate? Kreslite 
v ruce, scanujete... 

Jara: VSechno to délam rucné, vyuzivam 
jen funkci a moznosti kresliciho progra- 
mu. Nékteré obrazky (asi tri nebo Ctyri) 
jsou délany i tak, ze se nejprve nakresli 
obrysy, ty se naskenuji a dobarvi se to na 
pocitaci. Ale abych rekl pravdu, moc to 
praci neurychluje. 

Petr Vléek: Software, na kterém adventu- 
ry délame (AGE - produkt Petra Vlcka), 
zvlada vSechno, véetné podpory béznych 
kreslicich funkci. 

Haquel: Hmm. Ted jste oba PC-ékari. Jaka 
je vase pocitacovd historie? 

Petr Vi¢éek: Zacinal jsem na Atari osmi-. 
stovce. 

Jara: Ja jsem byl vzdy PC-ckar. Ze zacat- 
ku jsem délal na XT, pak jsem presel na 


286 a ted na 386. 

Haquel: A co Amigisti? Objevi se Pterodon 
soft. téz na Amize? 

Jara: Ne. 

Petr Viéek: Urcité ne. Vzhledem k tomu, 
ze Amiga porad klesaé, myslim, ze nema 
perspektivu. 

Haquel: Chystdate kromé 77 néco uplné no- 
veho, prevratného? 

Petr Viéek: Ano. Planujeme jednu logic- 
kou hricku. Melo by jit o néco velmi origi- 
nalniho. Prisel jsem na to Ccisté nahodou, 
kdyz jsem chtél délat néjakou jinou hru. 
Z programu to pak vySlo uplné jinak, nez 
jsem plvodné zamysSlel. A co ja teda vim, 
néco takového jesté nikde nebylo. 

Haquel: Mate jméno? Abychom védeli, na 
co se mame tesit. 

Petr Viéek: Ssss. (Timto se Petr nesnazil 
odbyt mohu otazku, ale kupodivu odpové- 
dél.) 

Haquel: Hodldte se pustit i do jinych zan- 
ru, nez jsou adventure a logické hricky? 

Jara: Jisté. Chystame dobyt dungeony, 
strategicke hry... 

Petr Vi¢ek: ..akcni hry. Ne, vazné! Zatim 
jen ty dungeony a mozna strategické hry. 

J&ra: Podle mé jsou adventury velice ne- 
vdécny hry, protoze je na tom hodné pra- 


‘ce anakonec malo zabavy. 


Haquel: Vyborné! To jsme u otdzky, které 
druhy her a firmy mate nejradéji? 

Jara: No... kdyz jsem jesté mél ¢as na 
hrani, tak jsem dost paril adventury, ze- 
jmeéna Indyho III a Monkey Island I. 

Haquel: Sierra nic?! 

Jara: Sierra ne. To je dost uboha firma. 
(Z intonace mi neni zcela jasné, zda-li to 
Jara mysli ironicky nebo ne. Haquel.) 

Petr Viéek: Ja jsem hry nikdy moc ne- 
hral a nevim, jestli hrat budu. Ale jedna 
hra, ktera mé zrala, zere a zrat bude je 
pinball. A ted mozna i Doom. Jo, anemam 
rad dungeony, i kdyz ty si to u mé ted’ vy- 
lepsily Arenou. 

Jara: ..strasné zere simulatory. 

Petr Vléek: Jo, TFX a Pinball Fantasies. 

Haquel: A jak jde Pterodon soft. dohroma- 
dy s vasim studiem? 

Petr Viéek: (smich) Pravé ted’ jsme nej- 
spis ve Skole... 

Haquel: Aha. Diky za rozhovor a ahoj. 

Haque  P. Tickwa 


Jaké? Excalibur je levnéjsi, bude dochazet 
driv (Cha JKL) a pri vydani prilohy, ji samo- 
zrejmeé obdrzi zdarma. Po precteni pasaze 
snovymi hrami na Amigu, jsem zustal neve- 
ricneé zirat (ale ne do dopisu, ale do preview 
novych Excaliburt) a primrazen jsem sedeél, 
dokud mne nevytrhl z transu telefon. Témér 
vsechny jmenovaneé hry jsou totiz jiz v pripra- 
vé do dalsich (ndsledujicich) Gisel Excaliburu. 
Super ne? No dobre, super. Omlouvam se, Ze 
jsem zapomnel jednou tvuj dopis precist mis- 
to snidaneé, ale mél jsem vazné hlad. Nicméneé 
ti preji i vem predplatitelum prijemné cteni 
a zabavu u Excaliburu a zakazuji ti jakékoliv 
skoky (i dvéstémetrove) skoky. 


dopisy jako ten muj. S pozdravem Roman 


Kroupa, Kostelec na Orlici KDE SEHNAT STARSi/ EXCALIBURY? 


ALFA COMPUTER, 28, rijna 243, Ostrava 

ALFA COMPUTER, Radniéni 27, Hranice na Moravé 
ARBI COMPUTER, Zelezné 119, MI. Boleslav 
CONSUL, Palenicka 28, Plzen 

GERARD ELECTRONIC, U stadionu 1563, Most 


Nazdar Romane! Nemyslim si, ze otiskujeme 
samé pochvalujici dopisy. Otiskujeme prosté 
ty nejzajimavejsi a a ani ty prece nebudu 
zkracovat o pripadnou chvdlu. V tomto éisle 
jsou (az na jeden) dopisy s kritikou. Zaroven 
se omlouvame vsem predplatitelum, kterym 
dochazi Excalibur stejné jako Romanovi. 

K tvému dopisu: Zapomnel si vsak na jesteé je- 
den velmi vyznacny faktor, ovlivnujici pravi- 
delné vychazeni Excaliburu - tiskarnu. Vy- 
skytly se nemaleé problémy, které se ted 
ndasledné snazime prejit a poskytnout tak 
predplatitelum (zajimave - snad predplatitel 
Excaliburu neni Preplatitelem! JKL) vyhody. 
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JRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6 

KLUB 602, Martinska 5, Praha 1 

KRATS, Staré namésti 18, Ostrov nad Ohfi 

PC SHOP, Viadislavova 24, Praha 1 

TM COMPUTER, Namésti Svobody 3, Frydek - Mistek 
VIDEO URBANEK, Hlavni nadrazi, Plzer 


TJOKER 
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m@ PREVIEW 


Gravon 


Vektorova grafika rozhod- 
née nerekla posledni slovo! 


dnesni zaplavé animovanych 3D her, 

které nejsou nicim jinym nez stupid- 

ne predpocitanymi animacemi, se 

tak trochu zacaly vytracet klasickeé 
vektorovky. Pravou vektorovou grafiku 
dnes najdeme snad jen u leteckych simula- 
toru, ve kterych neni mozné 3D iluzi nas- 
vindlovat predem vyrenderovanymi scéna- 
mi. Jednak by cédécko muselo byt 
nafukovaci, aby se do néj veSel cely virtual- 
ni prostor, ve kterém se hrac pohy- 
buje a zaroven nejsou doposud 
bézné pocitace, které by zvladaly 
rendering v realném Case. Ma-li 
byt simulator opravdu na urovni 
a dosahovat vysoké realnosti pr- 
votniho hracova vjemu (jenz by se 
dnes mél pohybovat na urovni vir- 
tualni reality), potom nezbyva nez 
sahnout po vektorové _ grafice. 
Pravdou ale je, ze uroven vektoro- 
vych her je kolisava. Zname skvélé 
hry jako TFX, ale i hry horsi a do- & 
konce i ty nejhorsi a vzdy se vSech- | 
ny problémy toci okolo stinovani, 
hrubosti rastru, poctu pouzitych @& 
barev a navrhu prostoru a objektu. 
Pojdme se podivat na jednu novin- 
ku, ktera hned z nekolika duvodu 
zasluhuje pozornost..: 

Konec¢né mohu zacit jasat a provolavat 
slavu! Cely prvni odstavec jsem to v sobé 
dusil, ale ted to mohu fici naplno - v tomto 
preview se stretnou dva doposud pomérné 
vzdalené privlastky. Zaprve ,,vynikajici no- 
va“ a zadruhé ,ceska*. Spojime-li to dohro- 
mady, tak muzeme zacit mluvit o nové vyni- 
kajici Ceské hre, ktera si v nicem nezada se 
svétovou Sspickou. Netradicni a do znacné 
miry novatorsky vektorovy simulator vzna- 
sedla s nazvem ,Gravon* totiz vyvinula Ces- 
ka softwarova spolecnost Suma, ktera mi 
zaroven umoznila beta-verzi Gravona otes- 
tovat. 

Dej hry nebudu prilis odkryvat, protoze 
verze, kterou jsem testoval, byla vytvorena 
pro predvedeni pouzitych postupt a konec- 
ného 3D efektu - nikoli pro ,dopareni“. Cely 
déej hry se odehrava ve vzdalenych kon¢ci- 
nach vesmiru, kde na vas ceka nékolik misi 
na nékolika kolonizovanych planetach. Po 
animovaném kosmickém letu, ktery bere 
pohybliva kamera z mnoha uhlu a po pri- 
stani vaSeho modulu na inkriminovane pla- 
neté, prechazi ovladani cele hry zcela do 
vasich rukou. Ocitate se ve vznasedle, které 
pri pohybu tesne kopiruje terén planety 
a snazite se plnit zadany ukol. Ten muze na- 
priklad znit: ,najdi tovarnu na vyrobky 
X az ni prines predmet Y“, coz je velmi jed- 
noduchy priklad. Jak jiz bylo receno, plane- 
ta je kolonizovana a tak nejste-v tomto pro- 
storu sam. Zahy pocitite, ze vas tu nekdo 
nema prilis v lasce a ,seznamite se“ s celou 
radou nepratelskych vznasedel, helikopter, 
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kanonu, jenz se snazi vase plany zhatit. Je 
nutné projit mnoha tézkymi 3D souboji 
a prekonat nastrahy narocného hornatého 
terénu, bez kolizi ,proplouvat* vesnicemi 
kolonizatoru, Spehovat transportéry se su- 
rovinami a ... vic radéji nebudu prozrazo- 
vat. 

Provedeni hry - to je oblast, kterou stoji za 
to rozpitvat. Jak jiz jsem uvedl, jde o vekto- 
rovy simulator. Vektorové jsou i pasivni ani- 
mace, do kterych nelze zasahovat. Se svym 
strojem se vznasite nad fraktalové genero- 
vanym povrchem planety a pohledem nad 
pristrojovou deskou sledujete vynikajicim 
zpusobem zpracovanou’ krajinu. Hory 


v-dalce jsou patricné namodralé a vSe se 
smérem k horizontu utapi v Sedavém opa- 
ru. Priblizenim dostava krajina vyraznéjsi 
barvu a je tak dosazeno nejen efektu pro- 
steho zvétSovani (perspektivy), ale - zmenou 
optickych podminek pro stinovani v zavis- 








losti na vzdalenosti - muzeme mluvit o sku- 
tecné realném pohledu. Pro zobrazeni 
3D pohledu na krajinu a objekty je pouzito 
tzv. ,Gourardovo stinovani“ (vypocet barvy 
plochy podle uhlu dopadu svételného pa- 
prsku). Tak se vam snadno stane, ze zusta- 
nete uzasle zirat na scénu, ktera se objevi 
na monitoru, kdyz se prehoupnete pres 
hreben hor. Pred vami se otviraji fascinujici 
udoli s horskymi jezery, ktera jsou lemova- 
na pisecnymi brehy. Do dalky se tahnou 
horské louky a konci az u zasnézenych pa- 
horku hor. Jestli vam nékdy ve hrach chy- 
béla moznost, jit se na tu nadheru podivat, 
tak v Gravonu tu Sanci mate. Staci nasmeé- 
rovat vznaSedlo a zvySit tah. Po chvilce ,,do- 
sumite* treba k vodni hladiné a ted se pro 
zménu muzete divat, z kterého vrcholku 
jste to sklouzli. Reliéf krajiny je doplnén 
o stromy, kameny, vesnice (domecky s kos- 
telem), sklady a tovarny. Nepratelé a vubec 
vsechny pritomné objekty jsou také 3D, po- 
hyblivé objekty, stejné jako vaSe vznasedlo, 
se ridi velmi precizné modelovanymi fyzi- 
kalnimi zakony (setrvacnost, polomeéry ota- 
ceni, gravitace ..). VSechny scény mate 


moznost vidét nejen z Celniho okna, ale 
i z ruzné umisténych kamer, mezi kterymi 
lze prepinat. Dokonce je tu i moznost pre- 
pnout pohled na kameru v nepratelském 
stroji a kochat se pohledem na svuj vlastni 
zanik’ Ze jde skutec¢né o virtualni realitu, 
dokazuje fakt, ze ma planeta svuj viastni 
cas a to znamena, ze se meéni intenzita 
osvétleni (stmiva se). Noéni let ma také své 
kouzlo. Zejména v podobé nasvécovani nej- 
blizsSiho okoli z reflektort vznaSedel. 

Vizualni dokonalost by byla jen pulka rea- 
lity. Nemluvili jsme jesté o zvuku! Ani tady 
nenechal tesar diru. Co udélala SUMA se 
zvukem - to uz je ,,vySsi divci*, do které moc 
nevidim. Mohu jen frict, ze i zvuk je prosto- 
rovy, plné vyuzivajici stereofonnich schop- 
nosti Falcona. Diky tomu, ze ozvuceni je za- 
jisténo nejen i6bitovymi samply (12 kHz), 
ale i zvuky generovanymi v pocitaci behem 
hry (prelévajici se stereo), dochazi k opra- 
vdovemu vyplnéni prostoru. Krou- 
zici helikoptéra nepritele jesté ne- 
ni vidét, ale vy uz slySite, ze krouzi 
nékde vpravo za vami. Poznate, 
zda se vzdaluje nebo zda vas zare- 
gistrovala a jde po vas. VSechno 
tak vnimate jako ve skutecnosti. 
Neotacite se proto, abyste ziistili, 
jestli za vami nékdo je, ale proto, 
ze ho tam slysite. Vrele doporucuji 
poradny zesilovac a bedny. Zvuk 
vas absolutné pohlti (to uz vazné 
zacina zavanet virtualni realitou) 
f a vy budete nékde uvniti sebe ci- 
| tit, jak generatory zvuku ¢maraji 
do prostoru neviditelnou drahu 
hlidkujiciho vrtulniku. Za zminku 
stoji i 18 ruznych skladeb, které 
znéji v intru a mezi misemi (opét 
16bitové stereo). 

Nutno frict, ze by si SUMA netroufla na ta- 
kovou ,kulisarnu* na ledajakém stroji. Fal- 
con poskytnul autorum dostatek moznosti 
seberealizace a hlavné nékolik absolutnich 
novinek. Dam ruku do ohné za to, ze Gra- 
von je prvni vektorovy simulator pro osob- 
ni pocitac, kde si autori troufli vyuzit grafi- 
ku s 65 536 barvami a nutno fict, ze je to na 
grafice znat. DalSim unikatem je vyuziti di- 
gitalniho signalniho procesoru, ktery v pro- 
gramu oddre, co muze. DSP (Motorola 56k) 
jede v Gravonu na plné obratky a je zcela 
zaneprazdnen modelovanim 3D objektu. 
Ai to je asi Sumé malo. Jiz dnes se rozbiha- 
ji pripravy verze pro 64bitového Jaguara, 
ktery ma podstatne vySsi vykon nez Falcon. 
Gravon na Jaguaru bude asi o hodné lepsi, 
i kdyz tady ma predstavivost kon¢i a radéji 
nebudu otevirat dohady o tom, jak vlastné 
bude verze pro ,Jaga“ vypadat. A nez se 
zacne naostro vyvijet pro Jaguara, pokusi 
se mozna SUMA o Gravon pro Silicon 
Graphics... Zduraznuji, ze mozna. I kdyz... 
rekl bych, ze je to tutovka! 

Falconovska verze Gravona bude v prode- 
ji do vanoc. Cekali byste, ze bude na CD 
ROM? Ani napad! Cekejte néco okolo 5ti 
disket, protoze tohle neni na megabajty na- 
rocny podfuk, ale svizny a strizlivy projekt 
kompletné postaveny na vektorove grafice. 

Psat takovou recenzi - to je radost. Uza- 
vrel bych konstatovanim, ze Gravon je neu- 
véritelny ulet, super bomba a skvélacka ga- 
mesa, ktera zasluhuje absolutorium! Bravo, 
Suma, bravisimo... MAN 
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d dohotoveni prvni slusné ceské ad- 
ventury Osli ostrov ubéhl jiz néjaky 
ten patek. Nejspis vite, mozna nevi- 
te, ale urcité tuSite z naseho titulku , 








na ¢em ze od té doby pracovali jeho tvurci - 
spolecnost Pterodon software. O nové roz- 
verné adventure Sedm dni a sedm noci 


jsme psali jiz v Ex. 32. Nuze vézte, ze nyni © 


je Cesky Larry nazvany priznacné Venca 
Zahyb jiz na svété. Prozatim je k dispozici 
hratelné demo, pina verze by se méla obje- 
vit zacatkem listopadu. 

Co je zac Sedm sedm? Vezméme to pro 
zacatek telegraficky: vice nez 50 obrazo- 
vek, pres 80 predmétu, rozsahly a zamota- 
ny déj, erotika (doufejme, ze nikoli porno- 
grafie), puvodni hudba,  jedinecny 


simulator trouby, maloméstské prostredi 


(tzn. buranov), vtipky a legracky, sedm sle- 
cen (svlecen?!), spousta animaci, atd., atd... 
To je 77 ve zkratce. Ted’ se tuto hru poku- 
sim rozebrat trochu podrobnéji a porovnat 
ji s Oslim ostrovem, ktery, jak predpokla- 
dam, vsichni znate. 

Na prvni pohled je patrny pokus o grafi- 
ku ,zborcenych hran“, jakou vyuziva napr. 
Larry nebo nékteré comixove hry. Prestoze 
obrazky nejsou ani tak detailni jako v Si- 
monovi, ani tak potrhlé a odvazné jako 
v Larrym, jsou jisté hezké a kromeé nékte- 


rych detaili slecen nejspis i srovnatelné se 


soucasnymi standardy. Mile prekvapi hud- 
ba, ktera je naépadita, melodie se snadno 
zapamatuji a klidné se Vam muze stat, ze 
si ji z niceho nic zacnete piskat. Jestli bu- 


dou ve finalni verzi zvukove le Vam 


s urcitosti zatim nemohu fici, 
ale podle mych informaci asi 
ne. Z programovych novinek 
Vas jiste potési algoritmus na 
vyhledavani cesty pro postavic- 
ku, ktera kone¢né umi i bez Va- 
$i pomoci obchazet nejruznéjsi 
prekazky. Prijemny je take fakt, 
ze pouziti predmetu na ne 
spravnem misté nespusti vtip- 
nou animaci (no, vtipna je tak | 
do desatého opakovani; pak uz 
je na zabiti), ale tyto Pterodo- 


Sedm dni asedm noci 


nacké legracky se objevi jen pri pouziti 
predmétu primo na Vencu. 

Nejen na rozdil od Osliho ostrova, ale tez 
od vétsiny adventur, nemate tentokrat né- 
kolik riznych ikon pro ruzné Cinnosti, ale 


jen jednu sipku na vsechno. Toto reseni je 


pro hrace jisté pohodInejsi, ale obira ho 
o radu moznosti a urcité hru o néco ochu- 
zuje. Uvidime, jestli to nebyl od Pterodonu 
prilis odvazny krok. Take konverzace 
s ostatnimi charaktery je vymySlena doce- 


_la originalne. Nemate na vybér konkretni 


véty, ale spise sméry, kterymi se bude dia- 
log odvijet. Napriklad na otazku ,Jak se 
jmenujes?“ si muzete vybrat odpovedi: 1) 
Prozrad své jméno, 2) neprozrazuj své jmé- 


‘no, 3) odved rec jinam (toto je jen vymySle- 
ny priklad). 


Co se zabavnosti a vtipnosti tyce, nejsem 
zatim s to je posoudit, ponévadz z preview 


_se toho moc vyCist neda. Snad jen tolik: né- 
_ které véci mi pripadaji prinejmensim nelo- 
gické (vrcholné nelogicka Sierrovka Fredy 


Pharkash se muze jit zahrabat) odporujici 
nejen zdravému rozumu a fyzikalnim zako- 
num, ale i beznému pojeti adventurovskych 


zapletek. Stejné tak je mi proti mysli i pri- 


lisna primo¢éarost a drsnost hry, potacejici 


se nékde na hranici slusnosti a vulgarity. 
Pro mé ponékud puritanske mysleni je to’ 
_ stejné neprijatelné, jako reklamni kampan 


na Velkopopovického kozla. Na druhé stra- 
né je mi zcela jasné, ze pravé to muze hod- 
né lidi lakat a bavit. S legraci a vtipy v 77 je 


— to v podstaté stejné. Mému smyslu pro hu- | 
mor prilis nesedi. Jediny for, u ktereho 
_jsem se popadal za bricho, udajné vubec 


nebyl ve scénari a programatori ho tam 
pridélali jen na preview pro Excalibur... 

Tak to jsou zatim mé rozporupIné dojmy 
z preview hry Sedm dni a sedm noci. Do- 


- mnivam se, ze 77 by mohla byt dobra ad- 
ventura. Nékteré véci tomu nasvédcuji, jiné 


ne. Konecny verdikt Excaliburu najdete 


Vv pristim Cisle, kde najdete recenzi na pl 


nou verzi. 





Haouee P. Tickwa 








ni sluchatko. 


~ © Matovi neuslySite. 


a gs oat ta . HLASI 


sem 
atistum 


rave Ctete 3. dil o pocitaci Mato. 
Dnes se seznamime s jeho dabel- | 
_ skymi zvukovymi moznostmi. Kdyz 
obratite Matu vzhuru nohama a klaves- 
nici, Ize zahlédnout zabudovane tele- 
fonni sluchatkon nebo mluvitko Ci krys- 
talku. Nékomu se to mozna bude zdat 
po Multitaskingu, gramodeskach, 
Overscreenu malo, ale porad je to lepsi 















my 





nez u IQ 151 se kterym je Mato kom- 


 paktibilni. Pokud presto nebudete spo- _ 


kojeni, je mozné pripojit externitelefon- 
Anebo si sezente © 
pridavnou kartu Jirik. Tato fantasticka 
karta umoznuje rozumet reci zvirat. 
Zatim posledni verze Jirik 3.9 je schop- 
na& porozumét nejbéznejsim domacim 
zviratim - ko¢Gkam, krysam, pstim, ry- 


_ bi¢kam, slonim a Ssténicim. Po zasunuti _ 
_karty do pocitace se systém ohlasi tro- 


jim zachrochtanim. Pomoci mysaka 
(k Matovi neni dodavana mys, nybrz 
mysak) najedete na graf. symbol zvirat- 
ka, se kterym chcete komunikovat 


a zmacknete tlacitko na mysakovi. Pak 


jen ulovte slona, nebo Sténici a o zaba- | 
vu je postarano. Nakonec bych Vam _ 
rad treba zrovna na pocitaci Mato vy- — 
svétlil pojem - Multimedialni. Zezadu 

superMata jsou 4 konektory. Prvni pro | 


_zdimacku, druhy pro vétrnou elektrar- 


nu, treti pro kuchynsky mixér a posled- 
ni pro pristroj na staceni medu. Prave 
diky ¢tvrtému vystupu je Mato multi- 
MEDialni. Nasledujici radky jsou pre- 
vzaty ze zahranicniho paranského ¢a- 
sopisu Play Boy! (Hraj chlapée). a 
Protoze se v tisku mnozily laciné a ne- 
ovérené informace o pocita¢éi Mato, byl 
nucen jeho vyrobce vyhledat autora _ 


_ téchto zprav. Tento autor byl nalezen, 


popraven a snéden a dokonce mu byla _ 
udélena karna dutka! Proto uz nic 


Ghost of CAM 


Omlouvame se za opakovane otisteni dru- 
hé casti serialu ,,Mato* v Cisle 34. 
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» nad na kazdém osobnim pocitaci se 
najdou néjaké sharewarové “balici” uti- 
litky. Asi vite, ze jsou to velmi uzitecne 
programky, které umoznuji “zabalit” 
vybrané soubory do jedineho archivu, pri- 
¢emz tento archivni soubor by mél byt pokud 
mozno kratsi nez puvodni nezabalené soubo- 
ry. Vyuziti této vlastnosti muze byt ruzné. Vy- 
hodné je timto zpusobem archivovat data, kte- 
ra zrovna nepotrebujete, ale mohla by se Vam 
nékdy v budoucnu hodit (texty, obrazky, data- 
baze...). Casto se “pakovaci” programy pouzi- 
vaji také na prenos dat a softwaru (sharewa- 
re) na jiny pocitac prostrednictvim disket. 





Nejznaméjsi jsou asi ARJ a PKZIP s PKUN- | 


ZlPem. Mezi lidmi jsou jak zaprisahli uzivate- 
‘1é aerjécka, tak i zipu, a prestoze oba tabory 
tvrdi, ze ten jejich program je rychlejsi, vyko- 
néjsi, mensi a snaze ovladatelny, nejéastéji se 
doslechnete, ze “zip je sice rychlejsi, ale a-er- 
jécko vic zabali”. Ja jsem jesté donedavna byl 
spise privrzencem ARJ, ale pak se 
mi dostal do ruky méné znamy 
RAR a navic jsem chtél vedét, zda- 
li je vySe zminény vyrok pravdivy, 
a tak jsem se rozhodl udélat pro 
Vas i pro sebe objektivni test. 
Mérena byla rychlost a procen- 
tualni uspéSnost komprese a to 
v rezimech normal, max. (ucinna, 
ale pomala komprese) a fast 
(rychla, méné Ucinna), pokud to 
ovSem program umoznoval. Vybrano bylo da- 
le pét ruznych druht dat, aby byly vysledky 
maximalné objektivni. To, ze jsou *.exe spusti- 
-telné soubory asi nemusim zdurazhovat, ale 
ten, kdo nema zvukovou kartu mozna nevi, ze 
* mod je hudba a ani *.jpg neni zas tak moc 
znamy graficky format. Ponévadz JPEG (na- 
zev pro *.jpg) je temer nezkomprimovatelny, 
poslouzil spise pro test “baleni” jiz maximal- 
né zmacknutého souboru, kdezto pro méreni 
komprimace grafiky jsem pouzil wokenni bit- 
mapu. Mimochodem, tady vidite, kolik zbytec- 
ného mista bitmapy zabiraji! No nic, to jsem 
trochu odbo¢il. *.txt jsou pochopitelné textove 


soubory ve formatu ASCII. Tim mame uvod — 


za sebou a muzeme si posvitit na jednotlivé 
testované produkty. 


ARJ v2.41 

Zacnu svym byvalym favoritem, pravdépo- 
dobné nejrozsirenéjsi “pakovaci” utilitkou 
-u nas. Bohuzel nelze fici, ze rozsireny = do- 
bry. Nejvice mé zklamal fast mod (v povelo- 
vém radku parametr -m4), kde ziskalo ARJ 
5x prvni misto za nejhorsi kompresi a jen jed- 
nou za nejvyssi rychlost. (To bylo ovSem 
u JPEGU s procentualni uspéSnosti 100.04%!). 
Ani maximalni snaha nedopadla pro ARJ né- 
jak zvlast dobre. S parametrem -jm 4x nejhor- 
_ $i cas a pouze jednou nejlepsi pomér nezbale- 
no/zbaleno. (Shodou okolnosti opét u JPEGU, 


kde dosahlo “uzasnych” 99.85%, zatimco ostat- 


~ ni se nedostali pod 99,89 %!). V bézném rezi- 
mu aerjécko vykazovalo pomalé Casy a ne- 
_valnou uspéSnost. Je to sice do jisté miry 
-zasluha RAR, které ac neznameé, citelné na- 
bouralo predpokladané pricky vitézu, ale ani 
porovnani se ZIPem nehovori pro ARJ: z peti 


pripadt trikrat méné uspésné. Kromé toho— 
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nosti nelze doporu- 


ws, Vs 


potrebuje ARJ i nejvétsi dobu na rozbalovani. 
A ze vSeho nejhorsi jsou trpaslici... 

Abych stale nekritizoval, na ARJ je imnoho 
pozitivnich véci. Ma obrovské mnozstvi para- 
metru, jejichz pomoci Ize nastavit snad uplné 
vsechno (a ve kterych se nejspi$ nevyzna ani 
autor Robert K. Jung). Ma prehledny a po- 
drobny help. Neni nutno ho registrovat, po- 
kud ho pouzivate jen pro vlastni potrebu. Ale 
hlavné: maji ho uplné vsude, takze kamkoli 
prijdete, s ARJ se tam potkate. A jesté jedna 
rada na zaver pro ty, které ani tato kritika od 
pouzivani jejich oblibence neodradi: vyvaruj- 
te se kombinace ARJ + *mod! Ma nejnizsi 
rychlost a nejmensi kompresni pomeéer. 7 


PKZIP v2.04G 
Povést, ktera predchazela ZIP firmy Pkware, 
neprehaneéla ani v nejmensim. Zip opravdu je 
nejrychlejsi z testovanych “pakovacich” pro- 
gramu. Na rezim fast 4x nejrychlejsi. Na nor- 
mal 5x. Na max. 
_ taktéz 5x, coz dava 
neuveritelnych 14 
vitézstvi z 15-ti moz- 
nych! Pritom ani 
| s kompresnimi po- 
ij/{. méry na tom neni 
nikterak  Spatné. 
Zejména_ vysledky 
v “baleni” textovych 
souboru ho primo 
predur¢cuji pro tuto : 
archivacni praci. 
05 MB “textakt” 
zabali s paramet- 
rem -€X Za 3,2 S€C. 
skoro na_ tretinu! 
Ale i jinak si vede 
veelku slusné. Tém, 
kteri preferuji 
rychlost pred ucin- 


Cit nic jiného nez aby natukali PKZIP es nee 
chiv] [zdroj] a ziskaji tak archivacni soubory 


sice v praméru o 4% vétsi, nez by méli treba 
s RARkem, zato takrka v polovi¢nim ¢ase. 


Ale nezkouSejte to na bitmapach! 

Napovédu ma zip sice méné rozsahlou, za- 
to vSak lépe udélanou nez ARJ, protoze mt- 
zete skakat za stranky na stranku v libovol- 
ném poradi. Registrace pro nekomercni 
a nedistributorské vyuZziti neni nastésti povin- 
na, nebot pro ZIP je ze vsech testovanych 
programu nejvyssi - celych 47$. Posledni vel- 
mi prijemné plus jsem si nechal nakonec. 
Stejné jako pri baleni i pri rozbalovani dosa- 
hl zip s prehledem nejlepSich Cast. 1,5 Mp bit- 
map “Tozbali’ za 6 vterin... 


RAR v1.50 BETA 
Program RAR rozhodné nepatri v nasich ze- 
mépisnych délkach k nejznaméjsim. O par (ti- 


sic?) km na vychod je situace mozna uplné ji- 


na. Autor era-erka, Eugene Roshal, je totiz 


Rus, a ponévadz jeden Rus je casto vic nez ce- 


ly slavny programatorsky tym Péti Nortona 
(viz Volkov Commander 4.0), nebyl jsem ani 
moc prekvapen, kdyz RAR dopadl ve srovna- 
ni s ostatnimi renomovanymi “pakovacimi” 
Breeray nejlépe. sha Je, ze co do Soria 





Testujeme nejcastejsi ,balici“ utilitky 


jesté je co zlepSovat, ale pomér zabaleni ma 
ze vsech Ctyrech testovanych utilit nejvySsi. 
RAR zpravidla “zapakuje” v rezimu normal 
soubory se stejnym nebo vetsim uspéchem 
nez konkurenti na max., a to samozrejmeé 
rychleji nez ARJ i LHA, ale (a to je dalsi bod 
pro zip) pomaleji nez ZIP. Pozoruhodneé je, ze 
ackoli je RAR v priméru jasné nejlepsi, poty- 
ka se s nékterymi formaty dat. Kuprikladu si 
moc nerozumi s JPEGy (,coz zas tak moc ne- 
vadi, protoze “baleni” JPEGU je stejné jen 
ztrata Casu), ale hlavni vadou je, ze mu délaji 
problémy textove soubory. 

A dostavame se druhé obrovské vyhodé 
RARka. RAR ma totiz jako jediny z téchto pro- 
gramku vlastni uzivatelské prostredi. Vypada 
priblizné jako NC nebo M602 a umoznuje vel- 
mi pohodiné pomoci mysi provadét vSechny 
operace, takze si jiz nemusite pamatovat spou- 
stu prikazi a parametrda. I kdyz, pokud na 
tom budete trvat, RAR umoznuje i tento tézko- 
padnéjsi zpusob ovladani. Diky tomuto pro- 
stredi dochazi ovSem v nasem testu k jednomu 
malému zkresleni. Po skonéeni komprimace ¢i 
dekomprimace se na obrazovce objevi napis 
“done”, ale trva jesté 2,5 sec., nez se RAR vrati 
do svého ovladaciho okna. Z toho vyplyva: od 
vsech Casovych udaju uvadénych pro RAR mu- 
site odecist dvé a pul vteriny,. pokud chcete 
touto hodnetou nasobit a vypocitat si napri- 
klad, jak dlouho by trvalo “zabaleni” 10 MB bit- 
map. K vysledku pak tyto 2,5 sec. prictete zpat- 
ky. Dulezité je, ze  veskera 
dokumentace je v azbuce nebo ne- 
jakém jiném zbésilém kodu, ktery 
nejsem s to precist. Registrace stoji 
5-27. (Kolik presné nevim, protoze 
to pravé nemuzu precist!). RAR ma 
pouhych 200 KB. Kontaktni BBS 
u nas je: SluSovice, 42-67-981295, T- 
mail support, 9600 BPS+ZYX, Igor 
Bilyj, 2:421/41@fidonet. RAR umi 
rozbalovat i zipy a arj. 


LHA v2.13 


Tento “balici” program od Haruyasu Yoshiza- 
kiho dopadl ve srovnani s ostatnimi nejhure. 
4x nejhorSsi Cas a 3x nejhorsi komprese hovori 
sama za sebe. Jediné, co LHA zvlada bez pro- 
blému, je “pakovani” JPEGU, kdy dosahuje 
stejného pomeéru jako ARJ, ovSem v lepsim 
case. (Znovu upozornuji, ze i LHACko “zabali” 
JPEGy-o pouhych 0,15 %). Nevim, jestli umi 
LHA rezim max. a fast, ale v helpu zadné po- 
dobné parametry nejsou. Help je vubec velmi 
strucny, coz je zrejmé zpusobeno jednodu- 
chosti samotného LHA. Jedina véc, ktera ho- 
vori pro LHA, je vzajemna prenositelnost ar- 
chivu mezi PC a Amigou a docela dobry cas 
pri rozbalovani. 


FOS Oe 


* arj, *.zip, *.rar nebo * ha? 
Svého v minulosti oblibeného ARJ se po usku- 
tecnéném testu definitivné vzdavam a budu 
ho pouzivat uz jen na rozbalovani. Redakcni 
textovy archiv budu zalohovat pravdépodob- 
née ZlPem s maximalni kompresi, protoze se 
nedomnivam, ze Cas je zde zas tak dulezity. 
Pro bézné pouziti doporucuji vsem RAR, ne- 
bo v Casové tisni ZIP s parametrem -es. 
Haque. P. Tickwa 





@ ROZHOWOR 





Firma Games World vznikla teprve na podzim 
letosniho roku. Zakladatelé firmy, panové Ru- 
dolf Brinek, Miroslav Mrna a Libor Pilny, se 
vsak mySlenkou dovazet hry a vyukovy softwa- 
re zabyvaji jiz pomeérneé dlouhou dobu. Excali- 
bur pochopitelné zajimalo: kdo, co, kdy, kde, 
jak a proc. 


Haquel: Mohli byste nasim ctenarum ve zkrat- 
ce predstavit firmu Games World a Fici struéné 
néco 0 jeji historii a zamérech? 

iE tse Rudolf Brinek: Nasim 
prvotnim zamérem 
bylo zridit sit pujco- 
ven. Tento napad se 
vsak neuskutecnil, 
- protoze se zde vysky- 
tl pomérné velky pro- 
bleém s_ autorskymi 
_ pravy, zvlasté pak na 
zcela nove hry za 
padnich firem. Chtéli 
jsme se orientovat 
predevsim na mladez 
na sidlistich, ktera 
stale starnou a my se domnivame, ze pravé 
ted je pro pocitacové hry a vyukovy software 
ten spravny Gas. Ale pres vSechny potize se to- 
hoto puvodniho planu nevzdavame. Nas cil je 


“ws we 





Na této bazi jsme vznikli. 

V dobé, kdy budete Cist tuto reportaz, by méla 
byt jiz otevrena nova prodejna. Obchod bude- 
me mit primo v centru Prahy - v pasazi Svéto- 
zor. Hry budeme nakupovat primo od vyrobcu; 
chceme, aby byly pristupnéjsi pro Sirsi vrstvy. 
Mimo her budeme prodavat také pocitacové 
dopInky a prislusenstvi, vSe v dostupnych ceno- 
vych relacich. To je nase krédo. Musime si na 
sebe vydeélat, ale cena zbozi musi byt akcepto- 
vatelna pro generaci, které se to tyka. 

Haquel: Co vsechno bude prichystano ve vasi 
Bregenn pro pocitacove hraée kromé her? 

. Miroslav Mrnha: Bu- 
deme zde prodavat 
veSkeré prislusenstvi 
pro hrace: pocitace, 
zvukove karty, joystic- 
ky, CD ROMy... Moti- 
- vovat je budeme na- 
oie priklad tim, ze ude- 
lame specialni paky 
_ (Omluvte, prosim, po- 

znamku _ redaktora. 
»Paky“ je samozrej- 
me foneticky zapis 

— “= anglického _,pack“. 
Forma ,packy“ by vsak pusobila ponékud 
zvlastné. V kazdém pripadé mél autor na mys- 
li baliky...), v nichz bude vzdy hardware + herni 
software. 

Chtél bych se zminit, ze ne zcela nahodou bu- 
de nase prodejna otevrena pravé v predvanoc- 
nim Case. Koupi nové hry Ci pocitacového pri- 
slusenstvi mohou hraci udélat radost nejen 
sami sobé, ale i svym blizkym ¢i pratelum. Je 
zde samozrejmé vyborna Sance pro rodice za- 
koupit skvély darek, ktery urcité udéla poCcita- 
covym hracuim radost. 

Haquel: Myslite si, ze je tady dostateéné silny 
trh, aby uzivil dvé distribucni spoleénosti? 
Mam na mysli krome vas firmu Vision. Domni- 
vate se, ze se prosadite? 
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Miroslav Mrnha: Samozirejmé jsme presvéd- 
ceni - vime, ze se prosadime. Jinak bychom 
nevynakladali takové usili a velké financni 
castky, abychom vstoupili na nas trh. Jsme si 
védomi, ze firma Vision na naSem trhu zauji- 
ma jisté nepopiratelné, dalo by se rici mono- 
polni postaveni, které ziskala predevsim tim, 
ze vstoupila na nas trh prvni a po nékolik mé- 
sicu zde pusobila jako jedina distributorska 
firma zabyvajici se dovozem pocitacovych 
her. My bychom chtéli zakazniky zaujmout 
predevsim sirokou nabidkou cenové dostup- 
nych her (ostatné vSsichni se mohou prijit po- 
divat a srovnat naSe ceny s cenami v ostat- 
nich prodejnach, predem mohu Tici, ze budou 
prijemnée prekvapeni). Budeme preferovat 
predevsim hry na CD ROMech a to jak mnoz- 
stevnim zastoupenim tak i cenou. Kdyz se po- 
divate na ceny her, které se prodavaji v Ang- 
lii, zjistite, ze cena her na CD ROMéech je 
mensi nez cena stejné hry na disketach. Na 
ceském trhu je to zatim presné naopak, CD¢c- 
ka jsou drazsi nez diskety. Pritom ve skutec- 
nosti jsou naklady presné obracené. Vsude se 
preferuji hry na CD, za prvé kvuli tomu, ze 
jsou kvalitnéjsi, mohou zde byt videosekvence 
atd., ale hlavné proto, ze se nedaji kopirovat 
tak snadno jako diskety, nemusi se k tomu da- 
vat manualy S kody a podobne. Navic i cena 
ROM nez na deset disket. My bychom chtéli 
priblizit ceny trhu a udélat totéz u nas. To 
znamena, ze hry na CD-ROMu u nas budou 
levnéjsi nez ty, které jsou produkovany na dis- 
ketach. 

V neposledni radé je vyhodou umisténi nasi 
prodejny primo v centru Prahy. Vérime, ze 
konkurenéni prostredi v této oblasti povede 
nejen ke zvySeni nabidky hernich titulu, ale ta- 
ké k nizsim cenam a zlepSeni nabizenych slu- 
zeb s timto spojenych, coz v koneéné fazi po- 
vede k lepSimu uspokojeni zakaznika a to je, 
jak jsem se jiz zminil, nasim prvoradym cilem. 

Haquel: Co soudite o pocitacovém pirdtstvi 
jako distributori? Je videt, ze i uprednostnova- 
nim CD-ROMi& se pirdtstvi uporné brdnite. 

Rudolf Brinek: Na zapadé je zvykem a samo- 
zrejmosti, ze si kazdy hru koupi, nikdo si ne- 
dovoli hru ,stahnout*. To znamena v podstaté 
ukrast. U nas se to nechape jako kradez. Neni 
zde zakotveno obecné pravni povédomi. My 
jsme se dohodli s panem Hejtmankem, majite- 
lem Visionu, ze ve spolupraci se softwarovou 
policii urcitym zpusobem zakrocime proti po- 
citacovym piratum u nas, zejména proti tém, 
kteri u nas kradené hry rozsiruji ve velkém. 

Haquel: To, ze preferujete CD-ROM hry, zna- 
mend, ze disketove verze nebudete délat viubec? 

Miroslav Mrnha: Ne. Disketové verze samo- 
zrejmeé prodavat budeme, protoze ne kazdy 
Clovék ma dnes CD-ROM mechaniku (i kdyz 
za chvili tomu tak bude). CD-ROM hry vsak 
budeme preferovat, at uz cenami, nebo tim ze 
je budeme balit do riznych packu, protoze 
jsme toho nazoru, ze pravé v tomto je budouc- 
nost. 

Haquel: Mate uz predstavu, za jaké ceny 
u vas Clovék nakoupi? 

Miroslav Mria: Jisté. S nasimi cenami se po- 
prve setkaji zajemci na Excalibur Show, kde 
chceme predstavit nékteré hry, nasi firemni 
politiku atd. Kromé novinek privezeme také 
velice levné hry na CD, cenové dostupné pro 





Games WorLD - - spasa Ceskych paranu? 


kazdého a predstavime 3DO s hrou Road 
Rash a dalsi véci. Zaroven bych chtél nalakat 
hrace Dooma, nebot o této hre se sice hodné 
pise, hodné mluvi, ale my si myslime, Ze to sta- 
le neni to ono, a ze si zaslouzi daleko vice po- 
zornosti. Proto jsme pripravili soutéz, ktera se 
bude jmenovat Doomiada. Zacne uz na Excali- 
bur Show a vitéz si odnese néjakou péknou 
hru. Timto tedy vyzyvame vSsechny hrace Doo- 
ma, aby vytvorili dvouclenné tymy. Na Show, 
kde bude samozrejmé sit, se jim pak postavi 
nase dvojice borcu. 

Haquel: Mohl byste nam néco rici o dalsi chy- 
stane spolupraci s Excaliburem? 

Miroslav Mrna: Rozhodli jsme se, ze podpo- 
rime Casopis Excalibur a jeho Ctenare, proto- 
ze je to nejstarsi a nejprestiznéjsi herni Ccaso- 
pis u nas. Pripravili jsme radu soutézi, kupony 
na slevy pro ctenare a specialni slevy pro 
predplatitele Excaliburu. 

Haquel: S jakym zpozdénim oproti zadpadni- 
mu trhu jste schopni hry dovézt k nam? 

Miroslav Mrnha: Budeme se snazit, aby se 
hry objevily na naSem a zapadnim trhu témér 
soucasne, maximalneé s tydennim zpozdénim. 
Ted na tento mésic chystame mimo jiné hru 
Retribution, kteraé ma vyjit 28. listopadu a my 
ji uz 3. a 4. prosince budeme ukazovat na 
Show. 

Haquel: Myslite na nase mimoprazské (popri- 
pade i Slovenské) ctendre, kteri se stale v dopi- 
sech ptaji, jestli se daji nékde koupit hry ,,na 
ddlku“? 

Miroslav Mrnha: Pro tyto lidi budeme zavadét 
specialni zasilkovou sluzbu. 

Haquel: Na jaké platformy budeme moci kou- 
pit hry v Games Worldu? 

Miroslav Mrnha: Hlavné PC CD-ROM, menéi- 
nove samozrejmeé i PC na floppy discich. Dale 
CD32 jako Amigu, protoze podle priuzkumt je 
vice hracu - amigistu nez PCckaru. CD32 nam 
pripada jako velice dostupné pro kazdého 
a hry jsou také za priznivé ceny. Kromé toho 
chceme rozsirit 3DO. 

Haquel: Takze konzole zde nenajdeme? 

Miroslav Mria: Pouze 3DO, konzoli CD32 
pro nas nema smys! dovazet, protoze je ji tady 
vsude plno. 

Haquel: Budou v obchodé k dispozici poéita- 
ce, na kterych si budeme moci hry vyzkouset? 

Rudolf Brinek: Samozrejmé, budou tam i po- 
citace. Chtéli bychom tam vybudovat takové 
pocitacove centrum, kde by se schazeli pocita- 
covi hraci. Bylo by to pro né takové misto, kte- 
ré by se melo stat znamym a vyhlasenym. Bu- 
deme tam mit, jak jiz bylo receno, 3DO, budou 
tam pocitace, na kterych si budou moci hraci 
hru vyzkouset, coz je bézna praxe vSude ven- 
ku. Stejnym zpusobem to budeme délat i my. 

Ta prodejna bude v pasazi Svétozor na gale- 
rii; prezentacni misto bude ve Vodickové ulici, 
kde mame pronajaté dvé vylohy, aby nas 
vsichni jednoduSe nasli. 

Haquel: Kdy bude prodejna otevrena? 

Rudolf Brinek: Pocitame tak od 15. listopadu. 

Haquel: Bude otevrena i pres vikend, kdy ma- 
ji lidi nejvice Gasu? 

Rudolf Brinek: Prodejna bude fungovat ne- 
pretrzite - sedm dni v tydnu. Bude mit samo- 
zrejmé zaviraci dobu, ale ta sobota a nedéle, 
to je naprosto jasne. 

Haquel: OK. Budeme se tésit. 

Haque P. Tickwa & 


EXCALIBUR 36 


EXCALIBUR Show 





Commodore Amiga, Atari Jaguar, Apple Macintosh, PC, Nintendo, Sega... 


prodejni vystava her a potitaéd ----------------- 


Finale soutéze Zlaty joystick o PC 486 DX/2 


Predstaveni redakce Levelu 
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m Shock 


Posledni devate patro. Muj ukol se zda byt u konce. Zbyva uz jen posledni 
souboj s elektronickym mozkem Shodanem v jeho virtualni svété Cyber- 
space. Nekonecna minuta koncentrace, v niz probihaji v mém napul elek- 
tronickem mozku vzpominky na poslednich nékolik mésicu mého Zivota. 


red pul rokem jsem byl jesté clovék 
a nikdy bych si nepomyslel, ze se sta- 
nu cyborgem - napul elektronickou 
bestii urcenou k zabijeni obdobneé 
znetvorenych nestvur a mutantu. 

Za vsechno mohla moje vasen. Byl jsem 
hacker. Dalo by se frict, ze jsem byl jeden 





_ znejlepsich. Dokazuje to také mé proniknuti 
| do informacniho systému spolecnosti Triopti- 


mum. Muj nejvétsi Uspéch se stal i mou zka- 


| zou. Muj prunik byl zachycen jejich bezpec- 

| nostnim systém a ozbrojena eskorta mé | 

| dopravila do Citadely - vesmirné stanice spo- 

| lecnosti Trioptimum, kterou fidil elektronic- 
ky mozek Shodan. 


S velkou nejistotou jsem ocekaval trest. To, 


co prislo, vSak predcilo vSechny mé nejhruz- 


néjsi predstavy. Séf bezpecnostni sluzby mi 
predlozil zajimavou nabidku. Slibil, ze zapo- 


| mene na moje provineéni, kdyz usmérnim 
| Shodana, ktery se zacal vymanovat kontrole. 
| Nanestesti uz bylo pozdé. Shodan prevzal 


kontrolu nad celou stanici, a prestal prijimat 


rozkazy. 


Zbyvala posledni moznost. Fyzicky Shoda- 


| na zlikvidovat. Proto jsem se stal cyborgem. 


Po Sesti mésicni operaci, ktera totalné zméni- 
la muj zivot jsem se probral v kosmické sta- 
nici, kterou jiz zcela ovladal Shodan pomoci 
svych elektronickych chapadel v podobé vi- 


| deokamer, cyborgu a robotu. 


Pres vSechny prekazky jsem se nevzdal. 


| Stejné mi uz na zivoté nezalezelo. Stal se ze 


mé odsouzenec na smrt, ktery si musi na Si- 
benici sam pod sebou podtrhnout stolicku. 
Chtél jsem jenom zlikvidovat Shodana a za- 
branit mu ve zniceni moji rodné planety... 
Cas pokro¢il. Je treba podstoupit zavérec- 


| ny souboj. Matne se mi vybavuje uryvek ze 








| hry dramatika z konce 20. stoleti Woodyho 


Allana, v némz netrpélivy kat popohani od- 
souzence slovy: ,lak se do toho dame, ne?,, 
Ano, tak se do toho dame... Login to Cyber- 
Space... 

Na hru System Shock jsem ¢ekal s velkym 
ocekavanim, protoze jejimu uvedeni na trh 
predchazela mohutna reklamni kampan 
av zasvecenych kruzich se hovorilo o hre ro- 
ku. Hned na zacatku recenze bych podo- 


| tknul, Ze i kdyz je hra System Shock vyborna, 
| tak na titul nejlepsi hry roku s nejvétsi prav- 
| dépodobnosti nedosahne, protoze neprinasi 


zadnou revolucni novinku (jako napr. v lon- 
ském roce hra Doom). 
Na prvni pohled by se mohlo zdat, ze svétlo 


| sveta spatrila strilecka, ktera si za svého ne- 
| vlastniho otce vybrala hru Doom. Na Stésti to- 


mu tak neni. Velké procento hry System 
Shock se sice odehrava v akcnim duchu, ale 
lvi podil na vysoké kvalité hry ma predevsim 
jeji pribeh. Jde v podstaté o hru typu adventu- 
re, ktera je zpracovana podobné jako hra Do- 
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om (tj. plynuly vyhled ocima hlavni postavy | | 


do okolniho svéta, ktery se plynule méni v za- 
vislosti na jejim pohybu a sméru pohledu). 
Grafika je doslova strhujici a napadita. 
Vsechny prostory stanice-jsou perfektné 
zpracovany takze se z monitoru se stava ok- 
no do virtualniho svéta. VSechny logické cel- 
ky maji své specifické zpracovani, takze se 
v jedné urovni muzeme setkat s velmi odlis- 
nou grafikou. Na sténach mtzeme pozorovat 
nejenom staticke obrazky a napisy, ale i ob- 


| a ee 
ad ra | 


OR TPEFE Nada thas 


ee 


razovky monitort s jednoduchou animaci. 
Vsechnu bajecnou grafiku doplnuje velice 
propracovana hra svétel a stint. 

Pohyb po jednotlivych patrech zakladny je 
velice plynuly a dynamicky. Kromé tradic¢ni 
chuze muzete jesté béhat, preskakovat pre- 
kazky, plazit se nizkymi Sachtami a Splhat po 
zebriku. Pritom nemusite koukat pouze pred 
sebe, ale svuj vyhled muzete plynule ménit 
i ve vertikalnim sméru (tj. nahoru a dolt). 

Velice dobre jsou také zpracovany nejruz- 
nejsi kreatury, se kterymi se muzete v teémér 
opustene stanici setkat. Jejich rejstrik je po- 
merné bohaty a prechazi od cyborgu, robott, 
vsech moznych zmutovanych forem zivota az 
po neviditelné nestvury. K jejich likvidaci je 
pripraveno opravdu velké mnozstvi jak futu- 
ristickych (magneticka puSka, laserovy rapir, 
nejruznéjsi paprskomety) tak i konvenénich 
zbrani (obdoby malo- i velkoraznich kulome- 
tu, pusky a pistole vSech razi, brokovnice, 
ocelova tyc). Pokud potrebujete vyCistit vétsi 
prostor, nebo vyhodit do vzduchu jistou kom- 
ponentu stanice, je pro vas pripraveno néko- 
lik druht: granatu, min, bomb a Casovanych 
nalozi. 

Plnou kvalitu grafiky muzete vychutnat 
pouze s 8 MB paméti, protoze pri minimalni 
pameétove konfiguraci (4 MB) program pouzi- 
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je polovicni textury, takze vysledny obraz je 
pak hrubsi. 

Tezistém celé hry je jeji pribéh, ktery je vel- | 
mi propracovany a spolu s grafikou a zvuky 
vytvari presvédcivou atmosféru jiz tolikrat 
zpracovaneho tématu boje o zachranu nasi 
planety. V cesté za timto cilem na vas bude | 
cekat spousta logickych problému. Kromé 
klasickych rébusu se zamcenymi dvermi, ni- 
cenim kamer a pocitacu na vas budou cekat 
i hadanky v podobé obnovovani elektrickych 
okruhu a leth Cyberspacem. Mimo tyto lo- 
kalni problémy prijdou na radu globalni za- 
hady jejichz cilem bude zniceni dulniho lase- 
ru, kterym chce Shodan aznicit Zemi, 
zachrana zbylych Clenu posadky Citadely 
a v neposledni rade i destrukce samotného 
Shodana. | 
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Originalnim prvkem, ktery zpestruje Umor- 
ne prochazeni jednotlivymi urovnémi Citade- 
ly, jsou lety Cyberspacem. V tomto virtualni 
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sveté vytvorenym Shodanem si muzete pridé- 
lit granty opravnujici ke vstupu do tajnych 
casti Citadely, otevrit zamcené dvere, nebo 
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sehnat nejnovejsi verze soft- 
waru vcetne jednoduchych po- 
citacovych her. OvSem Shodan 
je liska podsita, a tak se i zde 
setkate s jeho elektronickymi 
sluzebniky, které budete moci 
znicit jen s nejvetsim usilim. 
Probojovat se vSemi urovnémi 
neni nic jednoduchého. Na- 
stesti muzete jako cyborg pou- 
zivat rozsSirujici moduly, jez 
jsou k nalezeni vetSinou na 
nejnepristupnejsich mistech. 
Postupneé tak ziskate zamero- 
vaci systém, silovy Sstit, navi- 
gacni system, turbo boost, bio 
scanner, reflektor, pohled za vase zada, tak- 
ze soucasné muzete vidéet dopredu i dozadu 
a datove rozhrani pomoci kterého budete 
cist a uchovavat zpravy od zijicich i zesnu- 
lych Clenu posadky a Shodana. 

Hudba na mé pusobila ponékud rozpolce- 
nym dojmem. Jestlize jste plné ponoreni do 
hry, pak hudba presné kopi- 
ruje jeji déj a dobre doplnuje 
situaci na monitoru. Naopak 
pokud jste pouze nezaujatym 
pozorovatelem, nebo zrovna 
ukladate svoji pozici, tak hud- 
ba doslova ruSi a jeji poslech 
ohrozuje psychickou stabilitu 
hrace. 

Zvuky jsou velice kvalitni 

a neco podobného jsem do- 
sud v podobneé hre neslySel. 
Naprosto realistické zvuky 
zavirani a otvirani dveri, 
strelba z nejruznéjsich futu- 
ristickych zbrani, vybuchy 
granatu a naSlapnych Ci Ca- 
sovanych min perfektné do- 
kresluji déni na obrazovce 
pocitace a nemalou mérou se 
podileji na vynikajici atmosfé- 
re hry. 

O tom, jak dopadne finalni 
souboj se Shodanem, nezale- 
zi jenom na vasi hracské zku- 
senosti a vytrvalosti, ale i na 
nastaveni obtiznosti. Jejim 
nepromyslenym nastavenim 
muzete udélat ze hry System 
Shock jednoduchou hricku 
na dvé odpoledne nebo témér 
nehratelny hlavolam. Neza- 
visle muzete nastavit obtiz- 
nost boje, hadanek, déje a ak- 
ci v Cyberspacu. Ja osobné  bych 
doporucoval nastavit ve vSech ctyrech skupi- 
nach predposledni obtiznost. 

Obvykle se po nastaveni obtiznosti muzete 
ponorit do hry, a proto tento zvyk nebudu 
ménit ani v této recenzi. Snad bych jesté nez 
se System Shock nahraje (a ze to trva hodné 

dlouho) proved! jakési shrnuti. 
System Shock je vyborna akc- 
ni adventure, ktera v mno- 
hych aspektech pripomina 
hru. Doom nebo _- Robin- 
son's Requiem. Jejim nejvét- 
Sim kladem je vyborny pribéh, 
ktery spolu s dobrou grafikou 
a vynikajicim ozvucenim bude 
jesté dlouho pritahovat vasi 
pozornost (ovSem zase ne tak 
dlouho, abyste si nemohli za- 
hrat treba skvély, superlativy 
ovenceny dungeon Holy Missi- 
on). 
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redem chci upozornit, ze Syndicate je 

jednou z mych nejoblibenéjsich her a ze 

ani proti firmé Bullfrog ¢i Electronics 

Arts nic nemam. Jak nazev napovida, 
nové mise se budou odehravat na americkém 
kontinenté. Ale jako fanousek této hry jsem si 
ji zahral od zacatku a dobyval cely svét pékne 
poporadku, i kdyz jsem mohl nahrat moji star- 
Si pozici a pustit se rovnou na tu Ameriku. Tak- 
ze vidite, ze Syndicate zeru. Proto jsem se rad- 
né na tento datadisk tésil. A o to vic jsem byl 
zklaman. Mozna jsem od néj cekal néjak moc, 
_ ale i tak... Ale péknée poporadku. Nyni budu 
uvadét zmény tohoto data disku oproti stare- 
mu Syndicatu, to rikam jen pro poradek, abys- 
te v tom nemeli hokej. 
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Datadisk s nazvem American Revolt navazu- 
je na samotnou hru, a proto bere Ameriku ja- 
ko dobyty kontinent. Navaznost se ukaze i pri 
informacich o vybrané misi (briefing), kdy se 
casto objevi zminka o misi ze Syndicatu. Tohle 
vsechno je sice moc hezky, rychle se do toho 
vzijete apod., ale je to bohuzel vSe, co mé zde 
nadchlo. Hned vysvétlim, proc toho je tak ma- 
lo. Kazda mise se odehrava na stejném uzemi 
jako u Syndicatu, sice to uzemi je nam zname, 
ale alespon se da lépe pochopit ta navaznost. 
Takze tenhle detail jsem presel. Mise maji po- 
chopitelné jinou napln, ale to jedina zména! 
Nedockate se zde novych zbrani Ci novych ty- 
pu vasi ,,vystroje“ a ani néjaké prevratné origi- 
nalni mise. Ob¢as se sice neco trochu zajima- 
veho vyskytne, ale to jen slaba utécha. Velke 
zmeny doznala hra v obtiznosti. Zatimco u sta- 
reého dobrého Syndicatu jsem néjakou misi 
musel opakovat 5x, zde jsem se uspéchu do- 
ckal az na pokus patnacty! Zatimco drive jsem 
si mohl dovolit pustit se do mise s jednim agen- 
tem, zde je to takrka nemozneé. Drive jsem si 
na zacatku mohl nejprve obhlédnout a pro- 
myslet situaci, zde ne, jen se objevite ve mesteé 
uz po vas strili alespon pét cizich agentu 
a v nejjednodussim pripadé maji jen mini-gun. 
Tu ,jednoduchost* zde uvadim zamerne, proto- 
ze salva z Laseru Ci Gauss gunu neni vyjim- 
kou, at uz jde o agenty, policisty ci osobni 
straz. Jestli si myslite, ze pouzijete stity Ci me- 
dikity a budete vysmaty, tak jste na velkém 
omylu. Staci Ctyri, pét nepratelskych agentu 
s Laserama a nepomuze vam ani Svaty To- 
mas. Pokud jste minule museli zlikvidovat az 
25 agentu, tak zde je potreba k uspéSnému spl- 
néni jedné mise zabit treba i 50 (!) agentu. Mu- 
zete ale byt radi, jestli jde o likvidovaci misi, 
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pokud totiz musite nekoho chranit, tak dobrou 
chut. Likvidovat hejno agentu s Gauss gunama 
a pritom chranit jednoho Clovéka, to je opra- 
vdova lahidka. Vrcholem nehratelnosti je mi- 
se zaverecna - Atlantic accelerator. V Syndica- 
tu jsem ji zvladnul jen tak tak, ale tady to snad 
ani nejde. Kazdy z vasich agentu se ocita na 
jakési pozorovatelné, z které nelze slézt a spo- 
jit tak své sily, to by ale stale Slo, je to docela 
zajimavy napad jak toto misto chranit, ale po- 
tom... Vyriti se na vas asi 80 (!) po zuby vyzbro- 
jenych agentu a zacnou na vase agenty, kteri 
nemaji ani kam uhnout, palit z Gauss gunu. 
A zkuste néco délat, kdyz na vas leti asi 10 
strel z nejnicivejsi zbrané této hry. 

Klasicky Syndicate v sobé obsahoval i strate- 
gii, ale American Revolt se zvrhla jen do neu- 
stalého strileni. Zkratka kdyz se JEN zvétsi ob- 
tiznost, pak je to i pro skalniho fanouska 
Syndicatu trochu malo. Nevim co tim chtél 
Bullfrog rict. Jesté ze v hodnotici tabulce neni 
kolonka originalita, pak by tento datadisk byl 
rad za kazdy kladny procento. Kdyz jsem u té 
tabulky, reknu vam, proc doporucuji Amigu 
1200. Pri takovémto premnozeni agentt a je- 
jich multi strelbé se hra dost nechutné zpoma- 
li, preju proto dvanactistovkarum, aby se jim 
to nestavalo. Kazdopadné doufam, ze pristé to 
bude néco vice, nez jen pouhé zvySseni obtiz- 
nosti. 
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Borisovo vesn 


Boris je upiné obycejny kluk s ,obycejnym” 
pocitacem. Prave dodélava néjakou animaci 
na svém 35ti bitovem Excellence Enginu, pri- 
pravuje na vanoce netradicni darek, a proto 
je nastvan, kdyz ho matka vyrusSi. A navic mu- 
si stryci Jirimu doruCcit néjaké psa- oes 
ni. Co se da délat, fujavice ne fuja- 
vice, Cim driv to doruCci, tim driv 
bude moci zasednout k poCitaci. 
Tak se zene pres pul mésta za stry- 
cem, ten ho pozve dal a Boris po- 
zvani rad prijme, kdo by se nechtél 
v takovém poCasi trochu ohrat. 
Strycuv dum je uplnou futuristic- 
kou stanici, samé pristroje, kabely, 
svétla a vubec. Proto se da na bliz- 
si pruzkum jeho domu, zvlasté 
kdyz je dnes stryc néjak roztrzity 

a odesel do kuchyneé. V jeho labo- 
ratori objevi velice podivnou véc. 
Jakési kovové vejce, velké dost 

i pro Clovéka. Boris neodola a vle- 
ze do néj. Sedne a vidi, ze vSude jsou sama tla- 
citka, hejblatka a packy. Tak jednu z nich stla- 
ci, kdo by to nezkusil. A nejednou béhem 





_jediné chvilky padal a pak se octnul na... as- 


teroidu a vsude kolem néj dalsi a vesmirné lo- 
dé a kde to je? Je to sen nebo skutecnost? 


kutecnost, protoze takhle zacina no- 
va adventura od firmy Core Design 
S priznacnym nazvem Universe Cili 
Vesmir. Jestée nez jsem mél moznost 
tuto hru otestovat, cetl jsem na ni re- 
ference v zahranicnich Casopisech. A ani jed- 
na nebyla prilis prizniva, proto jsem k Univer- 
su pristupoval s trochou neduvery. Ale zas na 
druhou stranu predchozi produkty Core De- 
signu jako Curse of Enchantia, Darkmere Ci 
Heimdallové se mi libily, takze tak moc ovliv- 
nit jsem se zas nenechal. Uz samotné intro ne- 
bylo spatné, takze jsem se zacinal podivovat 
nad tak nizkym ohodnocenim. Je sice pravda, 
ze nelze nainstalovat na hard, ale spolupracu- 
je mi s externim drivem, ma ,jen“ 6 disket 
a nejakej marias to taky neni, takze co. Pustil 
jsem se tedy do hry, co jsem mel taky jiného 
délat ze. Jiz vite, ze se s Borisem ocitate na neé- 
jakém asteroidu. Z toho plyne hned jedno plus 
a jeden minus. Minusem je Borisova lhostej- 
nost k vakuu, ale plusem je nizka gravitace, 
ktera je vyuzivana k jinak nemoznym sko- 
kam. Vakuum je detail, skoky jsou dobry, 
a proto jsem jiz zacal podezrivat redaktory 
zahranicnich Casopisu z Clenstvi v Haquelové 
spolku N-O.H.A. 

Ale zpatky ke hre. Neni tézké uhadnout, ze 
vasim ukolem je dostat Borise zpatky na Ze- 
mi. Ale jako na potvoru je tato soustava aste- 
roidu a planetek, na které jste se octli, pod 
nadvladou pékneho tyrana. Takze vSsichni li- 
dé a jine bytosti ziji ve strachu, nic neni dovo- 
leno, vSe je zakazano, panuje atmosféra ne- 
duvery a do toho vpadnete vy. Prosté super 
situace. Nejprve se musite naucit mistni rec, 
pak uz to je jednodussi. Ale to nestaci, nemate 
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rSe 


ne dobrodruzstvi na cesté 
,7neznama zpatky na Zemi 


zadnou identifikacni kartu, jestli vas chyti, je 
S vami amen. Nastésti vam pomuze jedna slié- 
na osubka se jménem Silphina, ale jen vam 
poradi uz tu jsou poradkovi roboti. Rychle na- 





I gapped off down the road throush the 
centre of town, that nowheresville place 
called Ashby—de-la—Zoauch, 





horu do pokoje, pozor, uz jsou vam v patach. 
Mate jedinou moznost, skocit z okna. Povedlo 
se, ale jesté jste jim neunikl, rychle do auta 
a...ne nebudu vam rikat co vSechno mate dé- 
lat. Jenom naznacuji, ze tato hra ma spad, 
coz je dobre. Grafika je dobra, spravna futu- 
risticka atmosféra, i kdyz na pozadi se néjaka 
ta chyba obcas objevi, animace (jako treba jiz 
zminovane skoky) se mi libi. Vypada to na 
dobrou na adventure, takze jsem se stale di- 
vil, proc tak nizké hodnoceni? 

Vaznéjsi chyby se ale brzy dostavily. Dost mi 
vadi zvukové efekty, ne ze by byly Spatné, jsou 
urcité dobré, ale asi v jiné hre, protoze zde 
zadneé (zatim) nejsou. Hudba je sice dobra, 
zpocatku nevtirava, v napinavych situacich 
graduje a i kdyz se trochu opakuje, stézovat 
si nemuzu. Ale zadné efekty ... to hfe moc ne- 
prida. Dalsi z véci, které mé prilis nepotéSily, 
jsou ikony. Objevi se po stisknuti PTM, jsou 
docela dobré, podle volby se méni i Sipka, ale 
je jich moc. Prece jenom 19 ikon, to trochu 
prehnali. U Simona jich bylo 12 a to jesté na- 
pr. ikony Open a Close byly zvlast. Jinde sta¢i 
vseobecna ikona Pouzit, ale tady musi byt: za- 
utocit, vlozit, hodit a jesté samotné pouzit. 
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Kdyz chci ulozit pozici, mu- 
sim zmacknout 4 (slovy Ctyri) 
ikony! Néjaka ikona navic 
neni spatna, ale vSeho moc 
Skodi. S tim hned souvisi dal- 
Si véci. A to hlavné samotné 
pouzivani ikon. Minim tim 
nesmysinost pri jejich pouzi- 
vani. Treba skoro na zacatku 
musite otevrit kryt ovladani 
satelitu. Jako idealni se k to- 
mu hodi kovova ty¢é nebo ka- 
men. Ale misto logickych pri- 
kazu jako pouzit ty¢ (kamen), 
zautocit tyci (kamenem) nebo jenom otevrit 
kryt, musite do néj tyé vlozit?! Nebo mate ven- 
tilacni rouru a chcete se do ni dostat. Vyvsta- 
vaji moznosti jako vlozit se do ni, sko¢éit do ni, 
pouzit ji nebo jen jit do ni. Ale to ne, zde musi- 
te na rouru pouzit prikaz Push/Pull Gili Stla- 
cit/Tahnout?! Logika téchto uUkonti mi trochu 
unika. Je to sice chyba, ale treba hra Sam & 
Max byla také postavena na podobné nesmy- 
sInych kombinacich. A navic s prikazy souvisi 
i nejake to plus. Napriklad to je dobre udéla- 
née inventory, o kazdé véci se objevi informa- 
ce a jeji zvéetSena podoba. Kdyz provedete né- 
jakou takovou kombinaci, objevi se ruka 
s palcem nahoru Gi dolu v zavislosti na moz- 
nosti spInéni. No a kdyz jsme u téch prikazt, 
zminim se jesté o jedné vyhodé, ktera ma ten- 
tokrat co délat s pohybem. Jakmile totiz klik- 
nete dvakrat rychle za sebou (jako treba pri 
otvirani okna) postavicka na urcené misto ni- 
koliv dojde, nybrz dobéhne, to je dobre udéla- 
ne zrychleni hry. 

Spornou véci je umirani. Nechci tady filoso- 
fovat o zivoté a smrti, to prenecham povolanéj- 
sim osobam, jde 0 umirani v adventure. Treba 
u sierrovek (Larryové, Space Questy atd.) ne- 
bo i Lucasovek (Indy III, IV) to neni nic neobvy- 
klého, ale ja jsem proti, na umirani jsou arca- 
dy a jiné akcni hry. Jelikoz u adventure je pak 
nutné casto ukladat pozici, abych nemusel za- 
cinat stale odznova. Tohle vSe uvadim samo- 
zrejmeé proto, ze i zde Boris mtize hezky rychle 
skoncit. Jednou to je elektrina, pak ho nékdo 
zastreli a jindy je odveden do trestanecké kolo- 
nie (odkud se samozrejmé nemuze dostat). Po- 
lemiku o tomto problému ale necham na jindy. 
Adventure to znamena i interakci s jinymi by- 
tostmi. V Universu to je reSeno klasickym vy- 
bérem otazek a odpovédi, to je v pohodé, po- 
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kec taky neni neobvyklou zalezitosti v této hie, 
ale jedna véc mé zarazila. Bylo to hned u prv- 
niho rozhovoru, zvolil jsem odpovéd, ale tim 
vyber skoncil. Pak se totiz odvijel asi tri minu- 
tovy dialog, do kterého jsem nemohl zasah- 
nout. Zkratka vidite, ze hra je to dobra, ale ma 
sve chyby a ne malé. Nevadi, zadna hra neni 
dokonala, tak proé by zrovna Universe mél byt 
vyjimkou. Nevidim ale zadny dtivod, proé auto- 
ri tech chyb museli vymyslet tolik, aby se té do- 
konalosti vyhnuli. Kdyz srovnam Universe 
s drivéjsim vytvorem Core Designu, hrou Cur- 
se of Enchantia, jasné vyhrava CoF. Ma zvuky 
a dobre, jednoduSssi a logictéjsi ovladani a ne- 
chybi ji ani humor. Dalsi srovnani se nabizi 
treba s hrou Beneath a Steel Sky. Beneath se 





také odehrava v budoucnosti, ale opét ma dob- 
re zvuky, lepSi ovladani a skvélou grafiku. Uni- 
verse sice v obou soubojich podlehl, ale bylo to 
Ss hrami jako lusk. Pokud jste tedy zvykli na 
trochu nesmyslné prikazy a slozité. kombina- 
ce, jestli jste hrali hry jako Freddy Pharkash, 
Sam & Max ¢i Innocent Until Caught, tak jisté 
prijdete na chut i této hre. Pokud zvykli nejste, 
stejne ji zkuste, alespon se pak budete tésit na 
pripadny druhy dil a doufat, ze se téchto chyb 
autori vyvaruji. Lewis 
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herni softwaroveé dilny 
ho nevychazi moc, a prot 
kousek prekvapi. Po- 
ru prisla firma s na 


na Jupiter 2010 atd. Pro pokroCilé astro- 
ou zde ruzné specialitky jako kom- 

rotace Zemé, riizné druhy pohybu 
Dee teleskopu. Vysledek ale uzce 
en na zvoleném objektu, kdyz nape. 
Ae 'Plejady, na obrazovce vidite jen ja- 
| kysi obrazek, ktery se postupné zvétsuje a je 
A jen cles Ta Ms fa bree Bes hig sabbeotay 
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mediate je 
palivo a pri Advanced se hra 
simulatorem. Podle manu 
v prostoru o priméru 8,4 bi 
let! Své putovani vesmirem mtv 
jako ¢tyrdenni vylet na mésic 
laktickou cestu trvajici i 450 
se simulator nehral generacné a mi 
zde moznost casovych skoktu a 
vpred, ale i vzad a tim zvySit nebo sniz 
tivni rychlost..V hlavnim menu coy 
typ hry tri volby: 
Mission, Situation, Observat 

Flight. Mise obsahuje tato zalladni eo 
dvé, ale jako v pripadé Flight Sim 
té vyjdou dalsi na specialnich 
Prubéh mise je automaticky j 
dokovani, a priblizeni se 
ovlada manualné. Situa- 
ce je jen jakysi nacvik 
urcité Casti z celkového 
letu napr. pruilet okolo 
planety, operace ve skafandru mimo lod, ne- 
bo jiz zminéné dokovani. Observatory je jed- 
na z nejpropracovanéjsich Casti simulatoru - 
na jakékoli planeté nebo mésici slunecni sou- 






oe krok po kroku nauci ri- 
ci, které drive neumél, nebo 
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istrace, jak opustit orbit, pri- 
urychleni gravitaci atd. Ne- 
a pravidla a zakony fyziky. 




















idporuje cip OPL2, tedy AdLib 
4 muzete poslechnout Beetho- 
onii PMB UC eC) Lara 
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OUT: dosazena snimkova 
6 snimkt/s. Volby Kamera 
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: jen zatvrzelé a trpélivé do- 


ee ECA MEER) COhagencn haa 
a v oblasti ro Ms si méli ee 


veneer rok: 
ku opravdu vy- 


a meet) ig | 
stavy umistite locker a uz jen zvolite jedno- 
tky (azimut, vySka, deklinace, rektascenze}, 
které udavaji polohu sledovaného objektu, 
nebo si objekt primo vyberete z menu. Caso- 
vy pohyb je v intervalu 999999 p.n.1. az milio- 
ny let do budoucnosti. Tudiz se milovnici Ves- 
mirné odysey mohou presvéedCit o pravdivosti 
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SPACE SIMULATOR 


GRAFIKA: 

SS RS SESE RET A a 
HUDBA: 

eo RS Ra ee 
ZVUKOVE EFEKTY: 

es SB RS 
HRATELNOST: 


+ velice realistické Stew UL AS EO R 
+ grafika objektu Space Simulator 79 
+ podrobny manual Flight Simulator 5 76 
- narocné na rychlost pocitace | B, Aldrin's Race into Space 75 
- nepodporuje vice zvukovych karet | Frontier 74 
- cena Space Shuttle 64 
Testovano na: 486 DX2/66 4 MB. Pozadavky: 386/25, 2 MB, 
VGA/SVGA/VESA, 15 MB HD. Doporuéeno: 486 DX2/66, 
nebo Pentium, 8 MB, zvukova karta. Existuje na: PC. Vyrobce, 
rok: Microsoft, 1994. Zapijéil: Prington. Testoval: TJoker 
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4 MB RAM, VGA 1 MB (VL BUS), FD 3.5”, HD 210 MB, MINI TOWER, 
—CS/US klavesnice, 14” barevny monitor s MPR ll, mys) cesky navod 


386 DX - 40 MHZ -eecccscssessssssseeesees 25. 680, “ 
486 SX - 25 MHz / VL BUS........... 27.890,- 
486 DX - 40 MHz / VL BUS... 29.490,- 
486 DX2 - 50 MHz / VL BUS........ 29.550,- 
486 DX2 - 66 MHz / VL BUS........ 31.990,- 


TBARS 
Golden World Club 





Pro Gleny GWC 
u firmy ProCA 
5% sleva. 


2LETA ZARUKA 


S 





upg. z VL BUS na PCI (vé. VGA a IDE).... + 2.900,- CD-ROM Mitsumi DS 300 KB/s......... + 3.990,- 
HD 340 MB on eeessessetsctstttescscsssteneerrsess + 7,050,- | CD-ROM Mitsumi TS 450 KB/s......... + 6.500,- 
HD 420 MB ......c.scsccsessescrststesecessecteeess + 1,750,- _zvukova karta SOUND FX 16-bit...... + 2.590,- 
HD 540 MB .......cccecssecstesserseensenensencenes + 3,100,- MS-DOS 6.2 + Windows 3.1 srscessetennene + 2.050,- 


VYZADEJTE SI NAS KOMPLETNi CENIK. NA VASE PRANI VAM SESTAVIME LIBOVOLNOU KONFIGURACI. 
CENY JSOU UVEDENY BEZ DPH. NABIZiME VYHODNY LEASING. 


Autorizovani prodejci PC BRAVE: 


PRAHA: ProCA s.r.o., Na Vinobrani 1792 / 55, Tel: 02/76 94 12, 76 94 13, 76 16 26, Fax: 02/76 94 10 
BRNO: TAICO s.r.0; Trnkova 101, areal Beier. 3. brana, Tel: 05/5181. 723 BRNO: Prosek, Ti. kpt. Jarose 19, Tel: 05/57 18 31, 57:19 96, Fax: 05/45 21 23 02 
DECIN 3: DeCe Computer s.r.0., Zerotinova 378, Tel / Fax : 0412/221 13 HRADEC KRALOVE: 2EI s.r.0., Riegrovo nam. 1493, Tel / Fax : 049/30 680 
JABLONEC NAD NISOU: SWAH JABLONEC s.r... Podhorska 7, Tel: 0428/29 640, Fax: 20 910 LITOMERICE: SNEL-v.0.5., Miékojedska 15, Tel / Fax : 0416/61 70 
MLADA BOLESLAV: ARBI Computers s.r.o., Zelezna 119, Tel / Fax: 0326/270 87° OSTRAVA: Now s.r.0.,-28. rijna 29, Tel / Fax: 069/61 16 124 
PARDUBICE: MicroSystems, Bartoniova 926, Tel / Fax : 040/394 619 PISEK: KS-EFEKT, Narodni svobody 26, Tel: 0362/2191, Fax: 0362/4037 
TEPLICE: CBS s.r.0., Dubska 2404, Tel: 0417/293 93 TURNOV: 2EL s.r.o., Bezrucova 788, Tel / Fax: 0436/218 89 
UsTi NAD LABEM: Protes elektronik s.r.o., Dvorakova 2, Tel / Fax: 047/522 05 47 


NABIZIME SPOLUPRACI DALSIM PRODEJCUM 
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Amiga 


- yee 


Volné Siritelné prg. (prekladace C, 
Pascalu, pro praci se soubory, ar- 
chivaéni a jiné) s Ceskymi manualy 
nabizi: L. Slama, RadoSovice 3, 
Bystfice, 257 51, Tel.: 
0301/93302 

Prodam Amiga 600, 1MB RAM, 

1 x my, 2 x joystick, hry (47 dis- 
ket), manualy. Informace na Tel,: 
0434/3304 

Prodam Amigu 600 HD 40 MB 

1 MB RAM s prisluSenstvim. Cena 
dohodou (levné). Volejte vecer na 
3018032, pres den na 
61123240-1 

Prodam pridavnou pamét do 
Amigy 500: 0.5 MB Chip. + 0- 1.5 
MB Fast. Cena véetné montaze do- 
hodou. Tel.;: 66414929 vecer 
Prodam originalni externi disketo- 
vou jednotku 3.5, Commodore 
vhodnou pro vSechny typy Amig. 
V dobrém stavu. Telefonujte vecer: 
423327. (cca 2000 Ke) 
Vyménim hry na Amigu. Daniel 
Miler Praha 4, Tel.: 7920173 
Prodam Amigu 500 1 MB, hodi- 
ny, nova mechanika, nova mys, jo- 
ystick, diskety, 14,, color monitor 
Philips. Cena: 12.650 Ké. Spécha 
- dohoda jista. Milan Salajka, 

Jizni 18, 695 01 Hodonin 

Mam zajem o programy na Amigu 
v Ceske verzi. Zdenék Vilimec, 
Husova 102, BedihoSt, Tel,: 
0505/23246. (Tel. o vikendu) 
Na Amigu CD 32 vyménim hry 
(Castles 2, Lunarc, Project X, 
Seek and Destroy) a jiné. Tel.: 

74 63 37 Praha 

Prodam poé. Amiga 1200, 80 MB 
harddisk, 2 MB RAM, my§, joys- 
tick, asi 8 mésicU stara, 
Workbenetr 3.1, cena 16,550,- 
Telefon: 47 10 952 - 

Tomas Franée 

Prodam Amigu 500 s regulovatel- 
nym typem paméti (0.5 MB fast + 





C7 


nto 


0.5 MB Chip RAM nebo 1 MB 


Chip RAM) + joystick + monitor 
C10865S s filtrem témér novy + 
nékteré programy, cena jen 
15,000 Ké, dohoda mozna. Tel.: 
049/36911, adresa: Martin 
Stribrny, Gocarova 1105, 

Hradec Kralové 500 02 

Shanim hry na Amigu 1200 

(i starSi) prevazné akéniho typu 
(strilecky, mlatiéky atd.) Stala 
prosba. Vaclav Barta, 
Svazarmovska 1574, Roznov p. R., 
75661, Tel.: 0651-57556 
Prodam Amigu 600 2 MB RAM 
v zaruce + lit, Cena dohodou. 

QO. HrSel, Ujezd 2226, 470 01 
Ceska Lipa 

Kupim HDD 40 MB do A1200, 
Surne! Jaro Daubner, Stefanikova 
13/10, 03861 Vrutky 

Prodam poéitaé Amiga 600 - 

1 MB RAM, WB 2.05, my$, zabu- 
dovany TV modulator. Cena 7000 


‘Ké. Jan Dittrich, tel: O2/88 12 91 


Hledam pritele s Amigou 1200 
pro vyménu her, Mozna i koupé. 
Nejradéji hraji dungeony. Tomas 
RihoSek, Svobody 40, 

Cheb 350 02 

Vyborny vanotni darek je nova 
super hra pro Amigy “Hollywood - 
Arnold&Spol,! Pomozte svym obli- 
benym fil. hvézdam v nouzi a uzijte 
si spoustu srandy! Smés akéni 

a log. zabavy s vybornymi skladba- 
mi a podmanivou grafikou. Chytne 
malé i velké! Takova €eska hra 

tu jesté nebyla. (150KE + post.) 
DW., Box 345 PoSta 5, 505 

H. Kralove, Tel. (Po - So: 11 - 15) 
049/34969. 

Prodam Amigu. 1200, HD 40 MB, 
monitor C1085S, pres 200 disket 
software. Diskety i zvlast. Mnoho 
literatury. Cesky operacni system. 
Pisemné nabidky s cenou na adre- 
su: Jan Hofinek, Harusova 
1312/9, Praha 4, 149 00 
Prodam velmi levné originalni hry 


- 


na Amigu 500/600, C64. Nove! 


Seznam zaSlu. Martin Liberda, 
Lidicka 1690, Frydek-Mistek, 
738 02 


Atari 


Prodam Atari 1040ST 1 MB RAM, 
myS, 160 disket, 2 boxy, 2 joy, 
literatura za 5.900 Ké. Monitor 

SM 124 za 1.900 Ké nebo vcelku 
za 7,800 KE. Lukas Hajek, 

Tel.: 3015117 (15. - 20 H) 

Na Atari XE prodam svételné pero 
a cartridge Autocopy, Neu-Cart 

a HyperCart. VSe levné. Ruth 
Miroslav, Sokolovska 23, 79811 
Prostéjov 6 

Prodam Atari 8300XE + magnetofon, 
2 joysticky, hry, programy, veSkerou 
literaturu a manualy. To vSe za 
3000,- Ké. Na Prerovském 

tel. isle 20 11 18 

Poéitaé na hrani i na praci! Prodam 
Atari ST 1024E s barevnym monito- 
rem Atari a prisluSenstvim. 
NepouZivany. Cena 8999 KE. 

Tel.: 643 22 24 


PC 


Nabizime velky vybér PC CD-ROM 
her. Vybér z vice jak 1500 tituld. 

K nékterym tituldm dodavame i Ces- 
ké manualy. RePoS s.r.o, Michalova 
3, 628 00, Brno, Tel. O5-44216496 
Provedeme prevod vaSich dat na 


CD-ROM. Kapacita 1 CD je 650 MB. 


Blizsi informace ziskate na Tel. Cisle: 
05/44216496 

Prodam PC 386/40, 110 MB HD, 
3.5, 1 5.25", 4 MB RAM, klay, CS- 
US, 14, col. mon: 0.28 mm + filtr, 
VGA 256 KB, 30 disket 5.25" HD, 
soft, 29900 Ké. Rychlé jednani sle- 
va. Dalibor Zike8; Na vyhlidce 507, 
382 41 Kaplice, J. Cechy. 
Tel.:0336/21118 15-16 hod. 
Vyménim hry na PC. Seznam za 
seznam, Plati stale. Pavel Marek, 
Kaprova 11, Praha 1, 110 00,” 

Tel.; 231 48 91 


Prodam dily PC: MB 386SX/20 - 
1.900 Ké, disk 40 MB MFM dohoda, 
zvuk. karta Adlib 900 KE, pripadné 
koupim jiné dily. Tel: 47 10 952 - 
Tomas France 

Vyménim hry pro PC. T. Petr&, 
Pavelkova 12, 77200, oL. Tel.: 
068/303217 

Prodam CD-hry pro PC: Monkey 
island |, Loom, Carmen po 890 Ké, 
celkem 1980 Ké! Jan Matysik, 
Kiinicka 192, Broumov 4, 55001 
Pro Windows: 75 her + 4 diskety = 
320 Ké (Shareware), 2600 ikon + 

1 disketa = 80 K¢ (Freeware). Begin 
P.O. Box 531 170 01 Praha 7 
Prodam zvukovou kartu Sound 
Blaster, reproduktory, vstup na joys- 
tick a mikrofon, line in. Perfektni soft- 
ware v okoli Prahy nainstaluji. 
Poskytnu také hry pro Sound Blaster. 
Lukas Klan, Strakonicka 21 Praha 5, 
150 OO. Tel.: 542625. Cena 1700 
KE. 

Prodam PC 286/12, 1 MB RAM, 
33 MB HDD, 14, VGA Color moni- 
tor, drive 3.5" a 5.25,,. Volejte na Cis- 
lo 0165/4058 o kolo 20.00 hod. 
Cena dohodou 

Prodam hry na PC. Seznam zaSlu. 
Lukas Markovsky, JanoSikova 9, 

787 O1 Sumperk, tel.: (0649)6028. 
CD-ROM Mitsumi double, CD-ROM 
Mitsumi triple speed, Sound Blaster 
16 VE, PC Brave Classic, 
Multimedia, ADI,HP, Star, Vanda, 
Samsung. Zveme Vas k nakupu 

v prosinci, kdy budeme poskytovat 
specialni VANOCNI SLEVY na né- 
které zbozi. Otevteno: 13.00 - 18.00, 
Fox Publishing, Multimedia Market, 
Snopkova 483, 142 00 Praha 4 


C64 


Prodam, koupim nebo vyménim hry 
na C-64 na kazetach. Martin Nepra8s, 
Dobronin 116, 588.12 

Prodam C64 Il s pfisluSenstvim ve 
vyborném stavu. Tel.: 0338-21186 
Vyménim hry na C64, shanim Elvira 
1, 2, Shadow of the Evil, Lemmings, 
Prince of Persia a simulatory letadel. 
Pouze na kazety. Michal Vajda, 
Rooseweltova 1455, Sokolov 35601 


FCO) Play ee) 


Monitory 


SVGA Color, MPR Il 


Ceny jsou vGetné DPH - Zasilame i na dobirku 





Shanim kazetovou verzi hry 
Lemmings peo C64. R. NepSinsky, 
Zikova 17, Olomouc 779 00 

© - 
Ruzne 
Prodam 8 bitové hry Pegasus MT- 
777DX, kompat. s NES+5 konzoli 
s hrami + opticka pistole. To vSe za 
4.500 i podle domluvy, Na adrese - 
Petr Speta, Slavojova 5, Pizen 
318 O02. Tel: 019285587. 
Zn: 6 més. staré 
Prodam Macintosh LC Ill, monitor 
color 14, klavesnice, my5, HD, 
Systém 7.1 v zaruce, cena dohodou. 
Tel. zam. 067/91363. P. Koutny 
Zn: Nevyuzity 
Levné prodam Super Engine |I za 
5500 Ké + 8 her. Pripadné vyménim 
hry. David Oravec, Ohrada 1875, 
755 01 Vsetin. 
Uzivatelim Sharp MZ-800 nabizime 
mnoho novych programa, her, litera- 
tury a periferii! Piste si o kompletni 
katalog Fy BBS s.r.o,: P.O. BOX 
50,405 02 Dééin ll. 
Zhaham hry na Didaktik Gama 
(+D40) - Bloodwych, Lords of 
Chaos, Chaos, Space Crusade, Hero 
Quest, Lords of Midnight, SWIV, 
Night Rider, hry od Code Masters 
(Styl Dizzy) a vSetky Dungeony pre 
Zx Spectrum. M. Masek, Haanova 4, 
Bratislava 85104, Tel.: 07/816474, 
Prodam Didaktik M+D40, Joy, pfi- 
ruéky, 60 nej. her a programu. VSe 
velmi zachovalé. Tel.: 0447/96437, 
Jan Vintr, Ceska Metuje 76, 549 56, 
okr. Nachod 


Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 25 37 08, 25 62 01 
Objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 27 Praha 1 


Mozna jste si jiz vsimii, 
ze jiz po sedm Cisel 
MUZETE INZEROVAT 
ZDARMA! 


ZDARMA! 
ZDARMA! 
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Softwarovy paket 



















ERS OR Can (C1 WR TOD ie Ck: Same Pa RP ea la en he Sah sie? 
coh) Omran Chettete tla Bekele 15" Tpa ilo CD 32 enters CRT Ce ela ae NCL We OL mm Oller Lema dat 
UTM) OMT uA Scy.| Ry: 1:)-): ean a 24.720, 44000 I dha 
486 DX40, provedeni VESA Race Amiga CDTV ar mc hol 6 ee CS vektorove fonty pro Pagestream 2.X, DPIV 
Pentium 60, provedeni VESA 57.976,- apod., vice jak 130 druhu ed 
Pentium 90, provedeni VESA PCTs Modemy ORM eS ee sce (ee tia tlt cl emecier-| Meas] OO 
PVs Pye RSS CS prostiedi a tisk (KS 2.X a vySsi) ieee 
Uvedené Py ats4 ee zahrnuii: TeV len cater ra Oe e-laa=a Cen -mcey e161) Sada disket s priklady pro Amos (3ks) 199,- 
" enema egies 3.090, 4501, 512 KB RAM pro A500 PL ee ee nt 99, 
~  Rychly 210 MB pevny disk A501 Plus, 512 KB RAM pro A500+ = 2.490, Nastroje + songy (11 disket!!!) tele 
Y  Grafickou kartu TSENG 1MB, VESA "A A601, 1 MB RAM pro A600 2.790,- 
eC eae Cup) Harddisky RAM externi, 2-8 MB A500(+),2MB 4.490,- 
Y 3.5” mechaniku P ane arele lah ae 40) 8) 6.789,- 
evné disky SAMSUNG, zéruka 2 roky ‘ 
WaT) Muu om Lait Peete Ky ne AUP CRI CD ROM 
Pie ee Blizzard 1220, 4MB, MC 68882/33 12.490,- 
420 MB sie ho he ie g SONY 33A 5.490.- 
V SUS klavesnici eiire2 i PSO OL eM ear eee ee 
wa Pee a en ee See Pa ee Le tea cae l\e ee go) lah] 
. Ace ue ie eee Se Cele = teen ca 3.490,- EPSON LO 100 Payee 
Libovolné sestavy dle prani 210 MB rete Mea accor he spa biwa aii eet val eC a Cone oe Eee 
vy 2) ca rents eye Redukce Amiga-VGA monitor to] 6 ies Laser Star LS-5 bic mclc lee 
—_ — : Koprocesory tel. “Sy naam 
gee Ec POE: CRTs és a. 
‘C 2 tae Pepe [010-110 2-10) od 5.490,--  Hry sharewa 
~ 5 oe Pe LL Moho] Oe = - 25 
Motherboardy net yee ew ate poe lite Se color, 256 tis. Sra sacle lo Velky vybér her pro PC a Amigu 
hi Mys Amiga 400 DPI (perfektni) 575,- - 
Montaz zdarma ! etm ace Ratan oa Oe Casopis 
486 DX 40, Vesa LB TOR Pameti SIMM ae ula tac re Toull eee 
Ae 12.988- 14MB TACs: 0 cheba Lt So ae Amiga News - éasopis pro pocitacove 
ids tcp tig oe oe fo eta 7 Sacer 
endl ad ig % ” H ni rey y 
z be Simm PS/2, 72 pin. as viz.inzerat str. 34 
cS Uzivatelska prirucka Il (420 sir.) hol Oe " 
Zvukove karty OOM Cees chaste mn Zéruka 7 rok (Amiga 6 mésicu) 
Audio Excel 16, DSP procesor, stereo 3.490,- Amos Basic + disketa Dale ie Dodaévéme | Iibovolnou jinou vypotetni 
Sound Blaster PRO 3.439,- . GFA Basic + disketa 250,- techniku a pfisiuSenstvi. 
Rese e cas ee idl alll ae Ee 79,- Sees ; 
Sound Blaster 16 ASP 7.178,- Kompletni sluzby vcetné projektu. Vite E Marleen elas 99.- vyzadejte Ss} kompletni cenik 
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Ze by nejlepsi bojova hra? 


no, je to tak, je tu nova, skveéla bojova 
hra. Vsichni priznivci Street Fighteru, 
Body Blowst, Mortal Kombatu pripra- 
vit, zasednout k pocitacim, spustit Elf 
manii, vzit do ruky joystick a odejit jediné s pal- 
mou vitézstvi. Mozna se vam bude zdat, ze 
trochu prehanim, ale ve skutecnostl mozna jes- 
| té podcenuji tuto novou hvézdu na nebi pocita- 
covych bojovych her. Elfmanie ma totiz podti- 
tul: nejlepsi bojova hra devadesatych let. Muze 
se to zdat trochu drzé, muzete s tim nesouhla- 
sit, ale to je vSe co s tim muzete delat. Slava 
vsech Pouliénich Bojovniki, Krvacejicich Tel 
(is Galaktickym pridavkem) a konecné i Smr- 
telnych Soubojii vybledla, a proto je tu Cas pro 
novou hru tohoto typu. 

Elfmania je navic fantasy bojovkou, ale k to- 
mu az za chvili. AZ se vam nahraje uvodni ob- 
razek, chvili pockejte a uvidite takovy ,demo* 
zapas. Pak uz budete védét na cem jste. Staci 
jen zmacknut fire a vzhuru do hry. Objevi se 
mapa, ktera vas bude provazet celou hrou. Na 
ni si vybirate misto zapasu a tim padem i sou- 
pere tam Zijiciho, .To by prilisny rozdil od ji- 
nych takovych her nebyl, ten je v necem jiném. 
U minulych her doba hry zavisela, mimo vase- 
ho uméni pochopitelné, na zivotech ci kredi- 
tech, ne vsak zde. Elfmania totiz trochu odrazi 
soucasnou dobu, totiz i zde vase byti ci nebyti 
zavisi na penézich. Némyslim tim samozrejmeé 
ze byste je méli strkat do pocitace jako do néja- 
kého automatu. Na zacatku mate totiz 75 minci 
(nevim o jakou ménovou jednotku se jedna) 
a délej co umi8. Za penize si muzete koupit ne- 
jakého bojovnika, netreba pripominat cim vic 
penéz tim lepsi bojovnik, za ktereho pak bude- 
te vy bojovat (trochu zmatene, ale budiz). Kdyz 
vyhravate, ziskavate vic a vic penéz, kupujete 
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Elfmania 




















lepSi bojovniky, muzete si i dovolit prohrat 
(i kdyzZ vam to nedoporucuji) a koupit jineho, 
i kdyz asi horSiho frajera ¢i frajerku. Ale pék- 
né poporadku, jesté jsem si ani nevybrali prv- 
niho. Zpocatku mate vybér ze tri ,»najemniku", 
kteri stoji za vSechny penize, a to doslova. Jsou 
to frajeri Taiki a Tenko a frajerka Janika. Po- 
zdéji si jiz budete moc volit is tech ostatnich, ja- 
ko Turek se Savli Seven, sumista Kosken a kral 
s kladivem Matiki (tak vidite, ze je to fantasy). 
To jsou myslim vSsichni (mam tu hru teprve 
chvili). Tak si uz kone¢né vyberte, hraci se 
predstavi a hura do boje. Predstavovani neni 
jedinym pokecem v této hre, kazdy z hracu ma 
svij uvodni pokrik pro vlastni povzbuzeni a sa- 
mozrejmé svuj vitézny pokrik. 

Furt odbocuju, nyni jiz konecné k boji samot- 
nému. Dtlezitou podminkou pro uspéch tako- 
véto hry je i rozmanitost chvatu, v tomto smeru 
vas Elfmania nezklame. Uvodni tri bojovnici 
maji sice podobné, ale zdaleka ne stejne udery, 
ale ty pokroCilejsi... to uvidite. Turek se Savli lo- 


gicky lehce Sermuje, podobne tomu je iu krale. 
Ten se kladivem pochopitelné nedloube v nose, 
ale mlati nim soupere hlava nehlava. Jo 
a 5 See ae J na Rosnens, ten ee 
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spravny sumista uprednost- 
nuje silu pred hbitosti a jeho 
udery pésti ci zadnici vam 
rozhodné nedoporucuji. Na- 
vic jsou zde i zvlastni chvaty, ] 
rotujiciho Taikiho ¢i Tenka | 
bych vam taky trikrat neradil. 
Co vic si muzete prat, ale pokracujme. Jak 
jsem jiz uvedl, penize hybou nejen svétem, ale 
i Elfmanii, to se potvrzuje v kazdém boji. Pri us- 
pesném zasahu soupere z néj vypadne mince, 
jejiz sebrani v zapalu boje neni zrovna nejlehci, 
a kdyz soupere dodélate, vypadnou z nej jeho 
poklady, které byste méli sebrat. V pripade, ze 
je seberete vSechny,. otevre se vam pristup do 
bonusového kola, kde po Street Fighterovskem 
vzoru néco demolujete, no a za uspésnou de- 
molici vam samozrejmé néjaka ta koruna kap- 
ne. Kdyz vyhrajete, skocite na mapu, vyberete 
si ,najemnika“ a soupere atd. No a kdyz vsech- 
ny porazite nebo kdyz vam dojdou penize (to je 
zpocatku pravdépodobnéjsi), nezoufejte. Muze- 
te si totiz zahrat s kamoSema proti sobé, to uz 
je ale skoro samozrejmost. 

To mame probrané souboje, umysiné jsem vy- 
nechal technické parametry této hry. Tak 
tedy zvuky. Jiz jsem uvedl nékteré mluve- 
né pokriky apod., coz uz je samo o sobe 
super a kdyz pridam heky, vzdechy pri Cl 
po zasahu a zvuky tekouci vody na poza- 
di, neni jiz co dodat. Hudba je take skvéla 
(i kdyz by mohla byt lepsi) a je myslim 

zbyteéné uvadét, ze co pozadi to jina hud- 
ba. Takze opét na jednicku. No podle rce- 
ni nejlepsi nakonec mi zbyla grafika. Uz 
sami postavicky a jejich animace (Turek si 
po vitézstvi hraje na polikace mecu apod.) 
jsou super, ale to pozadi, to nema chybu, 
fakt nekecam. Je suprové vykresleny a na- 
_ vic se na ném jesté vzdy néco hybe. Kdyz 
_ vynecham blikajici lampicky a sveétla v ok- 
nech, tekoucl vodu, Ci vodopad, COZ bylo 
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mum, stale mi tu zbylo dost jinych animaci. Div- 
ka svlazujici si ve vodé svou ruku, relaxujici na- 
mornik, pohybujici se siluety lidi za okny 
a dalsi a dalsi, prosté super. No jestli jste se 
nad tim nerozplynuli, muzete uchopit joysticky 
a vrhnout se do skvélé Elfmanie. Lewis @ 











+ super grafika 
+ neméné skvélé zvukove | g 
efekty Body Blows Galactic 80 
+ stejné tak hudba Street Fighter !I 72 
- mozna obtiznost (neni to ale | Mortal Kombat 69 
spis + ?) Body Blows 65 


Testovano na: Amiga 500, 2.5 MB RAM. PoZadavky: 
dop, Amiga1200, 2 x FDD. Existuje na: Amiga. V¥robce, rok: 
Renegade + Terramarque Ltd., 1994. Testoval: Lewis 
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e rok 2306 a v tomto svété jsou data peni- 
ze. A jako vzdy penize predstavuji moc. 
Jste Netrunner u Black Sun Corporati- 
on, jedné z péti nejvétsich Korporaci na 
svété. Aby si Korporace udrzela ee 
ie Biases elegbe anya Co) a Daas EE 
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Virtual Matrix Download complete! 


softwaru... atd. Black Sun byva take tercem 
Netrunners, kteri pracuji pro nepratelskou 
Korporaci. Proto také ukolem pro Black Sun 
Netrunner je Korporaci chranit. Casto je vase 
oa potireba, pri ochrané dat a niceni ci- 





ustanoveni Delta V. 
a platforma, kte- 
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narazite na stale vétsi odpor a be 
nost a Trace vam 

Black Sun vyuziva sveé ering 
se, kazda se od dalsi odlisuje. Ka; 





razneén v briefingu, ktery predc 
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které obnaSeji zapojeni do Sité, 
pouzivani korporalnich energont a moz- 
nost vyuziti této prace v budoucnu. 

Black Sun také vyplaci specialni bonusy Ne- 
trunnertm, kteri prokazi mimoradnou pres- 
nost v niceni nepratelskych cilu. On-line zaz- 
namnik letu v Trace zaznamenava jednotlivé 
strely a zasahy Netrunnera. Jestlize se poca- 
tecni hodnota dvacetipéti procent zvysi na de- 

esat a vice, bude Netrunnerovi udélen spe- 
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GRAFIKA: 

55 Sg 
HUDBA: 

Pe a a 
ZVUKOVE EFIEKTY: 
0 ee 


HRATELNOST. 


MULAT OR 
X-Wing 88 
Delta V 82 
Wing Commander II 76 
Wing Commander | 71 
Microcosm 48 


Testovano na: 486/66, GUS, 4 MB. Min, konfigurace: 
386/33 - 486/66, 2 MB EMS/2.5 MB - zvuky, 17 MB harddisk, 
614 KB paméti. Dop. konfigurace: 486/66, 8 MB, GUSMAX, 
Vyrobce, rok: Bethesda Softworks, 1994. Zapijéil: Prington. 
Testoval: T Joker 


+ rychlost (486) 

+ podpora vice zvuk. karet 
- pamétove naroky 

+/- cena 
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SPA C ca sae babe t betsy 
je uméni rovnova- 
hy tepla a rychlosti. : 
Zustan bystry pri letu Ne- 
trunnere! 

Tak toto je kratky en ze sveéta 
Cyberspace, svéta, ktery je tvori poci- 
| taé{ne vzdy) a zaroven Glovék, android, 

| humanoid nebo dalsi oid, napojeny na pocita- 
POC et eR too Me) Oar Aag ect 

Be ts Be tedy primo do mozku. Jaka- 
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zasobu jednotek Plait Catan an 
abnormalni a uz od druhého le 





cored, ve spojeni se stale se ribyvajic 
teli a nebezpecnymi Sikany vas br: 
ci navodi do spravné nalady. 

ad LA prijemna a obCas 
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Ultimate Football 


Bum, prask, pisk, bum, prask, pisk. 


ak jste si jiz mohli vSimnout, stale vice 

her se déla na CD-ROM. Je to bezpochy- 

by tim, ze hra ma pak na rozdil od diske- 

tové verze lepsi grafiku, zvuky, vice digi- 

talizaci atd. (nepocitam hru Lawnmower 
Man, protoze to byla tak hrozna grafika, az 
mi bylo Spatné. Presto ovSem dostala od jiste- 
ho autora v Excaliburu tolik procent, ze jsem 
prosté nevéril a myslel si, ze to udélal bud 
v opilosti nebo v tézké nemoci, zakleti, ale to 
jiz nechme stranou a pustme se zpét k recen- 
zi na nynéjsi hru). Firmu Microprose vam asi 
jiz nemusim dlouho predstavovat, ale alespon 
kratce si to preci jen zaslouzi. Nebo ne? Mic- 
roprose délala ze zacatku prevazné leteckeé 
simulatory. Napriklad F-15 1, 2, 3. Nevyhnula 
se ovsem ani adventuram a simulatorum ji- 
nych vozidel, plavidel atd. PotéSujici je, ze pra- 
ve firma Microprose se pustila i do sportu na 
CD-ROM. Je to mimochodem jejich prvni 
sportovni odvétvi, které kdy na CD-ROMku 
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udélali. Tato jejich prvni sportovni hra pojed- 
nava o americkém fotbalu (pro nas zatim ne 
moc znamém). Hra nese nazev Ultimate Foot- 
ball. Na trh vysla v tomto roce, tedy roku 
1994. Vyplod firmy Microprose byl ovsem na- 
prosto necekany, protoze hra vySsla bez jake- 
koliv vétsi reklamy nebo tak podobné. Ale ted 
jiz k véci. Protoze hra je velmi slozita a ja ji 
paril nékolik dlouhych noci (tim chci rici, Ze ji 
znam jako vlastni pocitac) rozdélim tuto re- 
cenzi na dvé poloviny. Ano Ctete spravne. Ny- 
néjsi recenze bude néco naprosto noveho od 
SHADOWa, tedy ne ode mne. Prvni polovinu 
recenze vénuji zpracovani hry a tu zbyvajici 
strategii, ovladani a dalsim potrebnym vécem 
k vyhrani celého Sampionatu v této hre. Jak 
jsem jiz napsal, hra byla vypustena na jare 
v roce 1994. Dalo by se fici, ze se jedna zatim 
o nejlepsi sportovni zpracovani, co se sportu 
tyce, na téhle planeté. Tak tedy od zacatku. 
Hned po spusténi hry vas ohromi perfektni 
demo, ve kterém vam pocitac ukaze, jak se to 
hraje, ale pritom za doprovodu skvelé hudby, 
protoze ta v samotné hre pak chybi. Po demu 
jiz nasleduje samotna hra (ja vim ze uz to tak 
byva. Ja to ale zduraznuji pro ty, kteri maji 
Joystick na hlavé. Hahahaha.). Nyni se nacha- 
zite v hlavnim menu. V ném si muzete nasta- 
vit nejen vSechny tymy, co hraji americky fot- 
bal, ale také nastaveni hlasitosti zvuku, hudby 
atd. Jedno z prekvapeni v ,menu*“ je policko 
»modem play“. Ano je to tak. Tato hra jde hrat 
pro dva, ale jen pres modem nebo sériovou 





linku. Nyni jiz muzete najet na policko ,,play 
game“. Objevi se vam vybér vsech hracu ame- 
rického fotbalu. Tim se dostavate do situace 
jakéhosi manazéra, ktery dava dohromady 
muzstvo. Po vybrani téch nejlepsich hracu do 
druzstva zbyva uz jen nastavit pocet minut za 
jedno kolo a hura do toho. Ted jiz nastava hra 
a jeji strategie, které se budu vénovat (jak 
jsem jiz slibil) v druhé poloviné recenze. Po 
zacatku zapasu vas na sto procent uchvati 
skvéla grafika. Je totiz natolik realisticka, ze 
jsem si nejdrive myslel, ze se jedna jeste o de- 
mo nebo tak podobné. Po néjaké chvili jsem 
ovsem zjistil, ze jak hybam joystickem sem 
a tam tak také hrac pobiha a dokonce i ve 
stejném sméru jako joystick (velmi zajimave, 
ze?). Grafika je prosté neprekonatelna. Puda 
zemeé je Cas od Casu vice udupana. Mraky na 
obloze se hybou. Fanousci na tribunach vsta- 
vaji a zase si sedaji (pochopitelne podle herni 
situace). Hraci se dokonce daji jiz z dalky ro- 
zeznat podle cisla na dresu nebo podle vlast- 
niho jména také na dresu (kde jinde, ze?) Toh- 
le vSe opravdu prispiva k zatim ve sportu 
neprekonané grafice. Jenomze to neni vSech- 
no. Vy si asi nyni rikate ,to zas bude pomale 
jako Strike Commander na 386“. OvSem kde- 
pak. Scrolling hry je naprosto plynuly a rych- 
ly ato ina pomalejsich strojich jako je 386 DX 
40 (ptate se cim to je? Tak hadejte se mnou. 
A programator objevil novy Biomat. B prestal 
parit a odjel se mnou umyvat mrtvoly. C byl 
to dobry programator, ktery umi délat hry 
i pro pomalejsi stroje. C je spravne. Dobry 
programator a skvela firma Microprose.) 
K tomu je ovsem jesté skvéle provedena hud- 
ba, ktera nema chybu. OvSem ze samotne hry 
se naprosto vytratila, coz je naprosto dobre. 
Ve hre jsou totiz skvélé zvukove efekty. Ne- 
chybi zde dusot zavodnikt, narazeni helem 
do sebe, pronikavy zvuk pistalky od rozhodci- 
ho, volani divakt o gol atd. To je k programa- 
torskému provedeni jiz vSe a nyni zacne jiz 
slibovana druha pulka, neboli ovladani, stra- 
tegie, princip hry. 
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Timto nam zacala druha pulka recenze, 
kde se jiz vyhradné budu vénovat jen tem 
tu. Tak nejdrive k ovladani. Hru muzete hrat 
bud na klavesnici, mySi nebo joystickem. Va- 
seho panacka v turnaji poznate podle toho, 
ze kolem néj sviti modra hvézda. Pohybujete 
s nim pomoci kurzorovych Sipek a hazite po- 
moci enteru (pochopitelné se ovladani lisi 
podle toho ¢im hrajete, ale u dvou zbyvaji- 
cich zpisobi snad nemusim ani zdurazno- 
vat, jak se s nimi hra ovlada). Jak muzete po- 
soudit, ovladani je naprosto snadné. To 
ovsem neplati pro princip hry. Pro ty, kteri 
nevédi o Gem v americkém fotbalu jde (a ze 
vas bude patrné mnoho), tak pravé pro née 
jsou nasledujici radky. V americkém fotbalu 
je uéelem dostat SiSaty mic bud do branky 
tvaru ,H“, nebo jej polozit za posledni lajnu 
na hristi. Do branky jej musite kopnout a to 
bud ze zemé, nebo z ruky. To neplati o polo- 
zeni. To se déla tak, ze vaSim hracem se Sis- 
kou pobézite az k lajné, zmacknete tlacitko 
a tim polozite mié. V americkém fotbalu jsou 
také duilezité fauly. Osobné si myslim, ze vet- 
sina z vas predpoklada, ze v tomto sportu se 
muze délat naprosto co je libo. Neni ovsem 
tomu tak. Napriklad se nesmi podrazet nohy 
(a to v této hre opravdu jde. Je to to proste 
parba, vzdyt to znate). Pak také nesmite vy- 
skoGit a kopnout protivnika do obliceje a po- 
dobné surové fauly (to mimochodem také 
jde). Kdyz néjaky z fauli udélate, ozve se pis- 
kot a vy zacinate znova od vykopu (blize 
v radkach o strategii). Samozrejmosti je, ze 
nesmite urazit rozhod¢ciho ani jinak do néj 
strkat a podobny fyzicky kontakt. Rozhodnu- 
ti by bylo jednoduche. Sli byste si sednout do 
gatny a dale by se pokracovalo bez vas. 

Nyni nastava posledni cast a to ta nejdule- 
zitéjsi, strategie. Strategie zacina jiz od sa- 
motného zacatku hry a to vybérem druzstva 
a hract. Druzstva jsou totiz rozdélena i ve 
hre na silnéjsi a slabsi. Samozrejme to tam 
neni napsano, protoze je to délano podle 
opravdového svétového méritka. Po vybéru 
druzstva do néj pochopitelné potrebujete do- 
stat i lidi. Vybér probiha stejné jako u druz- 
stev. Na vybér je i Casova délka utkani, kte- 
rou nesmite moc podcenovat. Jestlize si totiz 
date malou délku zapasu, muze se stat, ze 
nikdo z vas neda gol a bude remiza. Nasta- 
veni zavisi jen na vasi schopnosti rychle uto- 
cit a davat goly. Pak si jiz vyberete barvu 
dresu a druzstvo je postaveno. Nyni uz jen 
zbyva nastavit jak tvrdé budou piskany fau- 
ly. Bud’ podle svétovych méritek, hernich, 
anebo prosté vibec (to je potom maso. Kdy- 
bych mohl byt tam, umejval bych mrtvoly 
kazdych pét minut, coz by bylo moje velke 
prani. Ze jo, ml a JKL?). Ted’ se jiz muzete 
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pustit do samotné hry. 
Hra zacina hozenim mince o strany hriste. 
kém fotbalu vibec. Nastaveni formace. To 
znamena, ze nastavite hrace (podle schop- 
nosti) do uréitého seskupeni. Napyiklad 
hvézda, kosoétverec. JednoduSe receno pod- 
le dané situace. To se stava po celou dobu 
hry, kdy vas bud’ zfauluji nebo tak podobne. 
Velmi potrebné ve hye jsou i polocasy, ve kte- 
rych musite stihnout mnoho véci. Jedna 
z nich je vyménit unavené hrace za jiné. Pak 
také navrhnout novou strategii pro druhy 
poloéas a dat jesté dalsi a dalsi instrukce pro 
zbytek zapasu. Dobré také je, ze vSechny go- 
ly, co v zapasu date, si muzete nahrat na HD 
nebo na disketu a pak se tim treba chlubit 
kamaradtm. Ja si zrovna nahral jeden per- 
fektni a utikam s nim za Beastem a Silve- 
rem, protoze oni jsou na mé jeste v této hre 
kratky. To je snad ik této pllce recenze vse. 
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Preji hodné golu a zatim nashledanou. 














PC CD-ROM 


Central Inteligence 








Vladari, vojevudci, bozi a starostové - to vSechno tady’ 
uz bylo. Co takhle pro zménu byt séfem tajné sluzby? 


Ja Vim, ze je to vmésovani do vnitrnich zale- 
zitosti ciziho statu! Ale vzdyt na to uz stejné 
nikdo nehraje. Konvence sem, konvence tam; 
mezinarodni pravo je davno jen hromada ne- 
recyklovatelného papiru, na ktery kazdy 
kaSle. Od doby prvniho panovnikova radce 
vladnou svétem spehove, agenti a mocni lidé 
v pozadi. Che. Prezidenti, parlamenty a mi- 
nistri jsou mi dnes k smichu. Kdyz ma Clovék 
k dispozici nejmocnéjsi tajnou sluzbu na své- 
té, koho a Ceho by se mél obavat? Pravda 

a pravo na jedneé strane, teror, financni ma- 
chinace, drogy a lumpové na strane druhé - 
to patri mozna tak do gangsterek tricatych 
let. Dnes je vSechno uplné jinak. Podsvéti 

i policii ridi titiz lidé. Nic pro nas neni pro- 
blém. I kdyz... Stane se, ze se Clovéku néco 
vymkne z rukou. S nékym se nedomluvi a zly 
diktator je pak opravdu zly diktator. A prave 
ten pripad mi lezi v zaludku... Ale ano, mate 
pravdu. Je to jen bananova republika, snad 
nejaky ostrov u Brazilie nebo co. Naprosto 
nedutlezita... Vite, ale ten chlap je fanatik. 
Neda se s nim dohodnout po dobrém ani po 
zlém a to mi vadi! No nic, nebudu Vas zdrzo- 
vat svymi probléemy. Tu helikoptéru mi snad 
uz pripravili. Tak ja letim, méjte se hezky! 

A stavite se nékdy na Sao Madrigal...” 


entral Inteligence (CI) je cédéckova 
hra od Oceanu a zabira jen 135 MB. 
Tyto tri skutecnosti spolu s mou pred- 
pojatosti vuci produktum Oceanu, 
hram na CD a nezapl- yy | 
nenymi disky vykaza- 
ly CI misto mezi pod- 
prumérnymi  hrami 
jesté dlouho predtim, 
nez jsem samotnou 
hru spustil. Avsak Clo- 
vek se nékdy zmyli 
a nejinak tomu bylo 
iv tomto pripadeé. Ne- 
ni zkratka dobré délat 
soudy unahlené. 
Zacnéeme intrem. 
Podle mne je to jedno 
z nejlepsich, jaké jsem 
kdy vidél. Dobre na- 


strihané, skvéle_ vy- 
kreslené ve 3D studiu 
(nebo v  podobném 


programu - to aby mé 
JKL porad nepesko- 
val) (peskovat zname- 
na nechat si trikrat za 
sebou prejet zidli Ami- 
gu - JKL), bohuzel jen 
minutove a s ponékud 
slabsi hudbou. Herni 
obrazovka, ktera na- 
sko€i v zapéti po té, jiz 
zdaleka tak dobra ne- 
ni. Nékolik ikon, mapa 
ostrovniho statu a ho- 
diny, to je vSe, s Cim se 
budete v prubéhu hra- 
ni setkavat. Navic 
v rozliSeni 320 x 200, 
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coz je dnes pro strategie trochu malo. Pokud 
Vas zajima, kdy ze zacne hrat hudba a spus- 
ti se hodiny digitalizované reci, na které 
jsme z CD her zvykli, musim Vas zklamat. 
Na nic takového v prubéhu hry nenarazite 
a tech par VOCU (ono je jich pres 150, ale 
jsou jeden jako druhy) nesplnuje mé pred- 
stavy o zvukovych efektech ani nahodou (na- 
vic se rychle ,,oposlouchaji* a po Case je stej- 
né nejspis vypnete). 


Abych Vas vSak neodradil hned na zacat- 


ku, zminim se o nékterych 
kvalitach grafiky a ovladani. 
Napriklad mapa ostrova vy- 
pada hrubé jen na prvni po- 
hled. Ma totiz velmi dobre 
udélany asi desetiurovnovy 
zooming, coz znaci, ze ostrov 
muzete mit na obrazovce bud 
cely, nebo v takovych detai- 
lech, jako napriklad v SimCi- 
ty. Budovy, letisté, koleje, nad- 
razi - to vSechno je pomerneé 
dobre a podrobné vykresle- 
no. Druha zajimavost ma co 
do Cinéni s videem a fotkami. 
Stejné jako u kazdé druhé CD hry, jsou i ta- 
dy nékteré akce doprovazeny filmovou se- 
kvenci o délce asi péti vterin. Obdobneé 
i kazdy objekt ma svou fotku, ktera slouzi ja- 
ko tapeta, pokud v tomto objektu néco déla- 
te. Ne, ze by to bylo néco mimoradného, ale 
dodava to hrani na autenticnosti. 

















Grafiku a ji- 
né méné dule- 
zité veci uz 
mame za se- 
bou a muze- 
me se pustit 
do popisu 
strategie. Ci- 
lem hry je se- 
sadit samo- 
zvaneéeho 
diktatora 
Z  prezident- 
ského _ stolce. 
Avsak nikoli mm 7 wu 
tak jako Americani na Fait. radéji ruznymi 
zpusoby ovlivnovat verejné minéni ve pro- 
spéch opozicniho vudce a nasledné zorgani- 
zovat prevrat. Pro tento ukol mate k dispozi- 
ci tri druhy agentu: vojenské, politické 
a odborniky pres propagandu. Kazdého 
—s muzete nasadit do akce na libovol- 

a nem misté ostrova. Jejich mi- 
se mohou byt nejruzneéejsi. Od 
podplaceni séfa programove- 
ho vysilani televize, pres sabo- 
taz pro-vladniho deniku, az 
po atentat na ministra nebo 
primy utok na vojenské ka- 
sarna (mimochodem, ruznych 
osob je ve hre asi 1 300, 0 bu- 
dovach a terénech radéji ani 
nemluvim). Potrebna je i pod- 
pora studentu a ozbrojenych 
rebelu skryvajicich se v mist- 
nich dzunglich. Neustale je 
téz nutno spehovat dulezité 
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+ napad STRATEGIE 
+ rozmanitost Civilization 79 
+ stredni obtiznost Dune | ie 
- slabé zpracovani 


Master of Orion 10 


Ut tral Ini Yee sligence 


sia President 


Testovéno ne: 486 DX2/66, 8MBRAM,SVGA1MB, > 
double-speed CD-ROM, SB 16 ASP. Pozadavky: PC 386/ 33, 
CD-ROM + doporuéen PC 486, 4 MB RAM, myé. 

Existuje na: PC CD-ROM. Vyrobce, rok: Ocean, 1994. 

ZapOjéil: Prington. Testoval: Haquel P. Tickwa 








osobnosti 
a doplnovat 
zasoby svych 
agentu... Zni 
to mozna slo- 
zité, ale sku- 
tecnost je jes- 
té daleko 
horSsi. CI je prvni hra, u které jsem po dvace- 
ti minutach beznadéjného tapani radéji sah- 
nul po manualu a pak si zahral vyukovou 
verzi, abych zjistil, ze tomu vubec nerozu- 
mim. Teprve nékolik hodin soustredéné po- 
zornosti mi odhalilo nékteré skryté funkce 
Cr 
Jak zhodnotit tuto Oceanskou strategii za- 
vérem? Zadna bomba to sice neni, ale ma 
pozoruhodny namét a je urcité dobre pro- 
myslena. V grafice a zvucich jisté je jesté co 
dohanét, ale strategicka cast je prece jen du- 
o néco lepsi prumeér). 
Haque. P. Tickwa 
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cade Pool. se 
ketku a obsahovalo 
diny typ) hry Pool. Neube 
pocitacovych dob a tato velmi hra se 
vlastnikim Amigy CD 32 take. 

Jde o velice zdarily simulator popularni 
stolni hry, ktera jak v USA, tak v Britanii 
ma hodné pr . Uz iu nas jsou kluby, 
kde se Ize za olem. 

Team 17 nepyrichazi s nicim novym, vzdyt 
uz na pétistovce kouzlil Archer McLean se 
svym poolem, proto umistil svou i ku- 
lecniku na sie CD a doplnil tne 




































nasamplovanymi zvuky a hudbou. 

Po vlozeni CD se na obrazovce objevi vc 
by: Arcade Pool, Instrukce (?), hratelné 
mo hry Superfrog a preview hry Sup 
Stardust. Pritomnost instrukci mé udivuje 
jelikoz obsahuji jen asi 1 stranku ve smys 
lu: V menu vyber polozku Save a dostanes 
se do volby Save. Navic je primo ve hre im- 
plementovan on-line manual, ktery popise 
vse, na co si kdo vzpomene. 

Zakladni nabidka v u je typ hry (pra- 
videl). Mezi te US 8 kouli, UK 
8 kouli, Killer, Devitka, Trickshot ...atd. 
Prvni dvé se lisi jen v barvé sukna a kouli 
a ve zpusobu hrani po chybach. Dalsi hra 
je vyrazovaci, pricemz kazdy hrac ma 3 Zi 
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voty, které po chybach jed traci 
(nejcastéji hrana o vstupné), Devitka - mu- 
site trefit vzdy s nejnizsim Cislem, Speed 
Ball - co nejrychleji uklid’'te stil. Jednotlive 
hry s 8 koulemi Ize jesté upravit podle 
viastnich potreb a tim si vytvorit zcela 


viastni pravidla a vyhnout se jizlivym po- 
gnamkam na adresu autora pravidel. 

zete hrat sami, v turnaji, dva ze tri, : 
nejlepsi skore a 
lid 











olu si muzete vzi 
spoluhracu. Spolu s pocitac 
h as tam az 32! Ovladate maly za- 
m jako u puSky, ale zde jen zamerite, 
navolite silu uderu, rotaci < 
jete, jak se ty kulicky to 
jinam nez vy chcete (ale 
zy a srazky jsou velice 
kém poctu kouli na st 
ly srandicky jako u 
sméjici se koule). 

| io) be pohyb kolem a nad kouli, zoo- 
bea be tee znily lepSi prehled o postaveni 
kouli a uhla. Zde to vSe dohani a muzu Trici 
predhani grafika s hudbou a zvuky. 

Misto vektorovych kruht se po platne 
prohanéji nadherné vystinované koule a po 
potopeni se ozve nadherne cisty zvuk. Do 
pozadi zni hospodske ha es, zvuky 
z herny, nebo oboje dohro d. Kazdy 
zZ pocitatovych hracu je jin: y a uziva 
jinou tak ObCas jako by i nervozni 

iat 


2 i neda. Samozrejmeé s 

3e zvysuji i pozada na 

en tak trefit kouli, ale je za- 
é urcit rotaci i silu uderu. 
<é, ze kKdyz ze zacatku chybite, 
ajete. AE Wasi tjtelele meta: hp meet: Mes) we 
az ji protivnik utopi a 
evyplaci) a az do c 
nale je tato uspesna. 

Co se tyée on-line manualu, jsou zde stro- 
ze popsana pravidla, eNO i mozna nasta- 
veni, ale papirovy man k uplnosti chybi. 
Tak napriklad u Falcona mate rozbor letu 
a bojovych situaci i jak se spravne dela 
obrat. V Poolu jsou situace, které se obtiz- 
nosti a durazem na zkusenost letu ve 
novi podobajj,proto by takovy maly a 
ideru a stoucht k 
(hodil se). 
Co tedy noveho, stz 
rého, pouzitého?, Te- 
am 17 ani neprekva- 
il, ani nezklamal. 
hlediska grafiky 
a hudby 3 Bd Jab or: 










































{jako i os od 
T17) os a, ale na 
stal by mélo byt vice 


pohledtii se zoomem 
a mozna zaclenit do 
toho i Billiard by ne- 
bylo spatné. I tak se 
u hry ¢ again a a né- 
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Desert 


ako bych to uz nékde slySel: Sileny general 

Killbaba napadl bez vyhlaseni valky jeden 

maly ale velmi bohaty arabsky emirat. 

Prezident Spojenych stati dobre vi, co od 
neho ted Killbaba ocekava. Mysli si, ze proti 
nému bude zakroceno plnou silou armady 
USA a vojsk OSN. Killbaba vSak také vi, ze je 
dobre pripraven. Prezident vi, ze Killbaba vi, 
ze je dobre pripraven. A pravé proto jsi tu Ty! 
Prezident vymyslel dabelskou strategii. Kali- 
babova vojska ocekavaji desitky letadlovych 
lodi, stovky letadel a bojovych stroju, desetitisi- 
ce vojaku... Takovy utok jsou pripravena odra- 
zit. VSichni jsou v8ak zaneprazdnéni o¢ekava- 
: nim, a tak urcité snadno prehlédnou jednu 
helikoptéru, kteraé bude nenapadné, tank po 
tanku, nicit jejich strategické pozice. Proto je 
ani nenapadne uklidit nékam barely s pali- 
vem, naboje, opravovaci nastroje a jiné uzitec- 
nosti, které nechaji 
volné lezet na pousti. 
Napad hodny génia 
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prezidenta. Ted’ je tedy na tobé ho realizovat. 
Jak je vidno, idea hry Desert Strike je mirné 
receno ponékud utopicka. Nicméné u strilecek 
to vetsinou neni zas tak velka zavada a v po- 
rovnani s ostatnimi strile¢kami tato hra témér 
vychazejici z reality. Ostatné myslim si, ze ani 
amigistum tento drobny nedo- 
statek nikterak nevadil, takze 
nemusi zarazet ani nas PC-cka- 
re. Podivejme se nyni na zpra- 
covani Desert Striku trochu bli- 
ze. K _ dispozici jste dostali 
vrtulnik Apache. Svuj stroj vidi- 
te z izometrického 3D pohledu, 
podobné jako v Ultimé VIII hrdi- 
nu. Pohled sice nezvykly leé zaji- 
mavy. Hned, jakmile se s vrtulni- 
kem trochu proletite, zjistite, ze 
se chova velmi prirozené. Kupo- 
divu neignoruje fyzikalni zako- 
ny (nékteré...), ma ur¢citou setr- 
vacnost, polomér otaceni atd... 
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Strike 


Aneb ,Opét valcime v zalivu. Tentokrat na PC.“ 


To vse velmi prispiva k realisticnosti letu. Na- 
vic je velmi dobre nakreslen a animovan. Auto- 
ri uvadi, ze vychazeli z filmovych zabérut leti- 
cich vrtulniki Apache. A pak se Cclovék divi, 
proc je to tak cool! 

Vase snazeni nad rozpalenymi dunami je 
rozdéleno do ¢tyrech akci, z nichz kazda ma 
nékolik misi. Ukoly dostavate nejraznéjéi: zni- 
cit chemicku, zajmout dustojniky, najit vlastni- 
ho spiona atp. Posledni mise konci smrti gene- 
rala Killbaby. Na vybér mate tri druhy strel: 
kulomet, hydras a hellfires, které se lisi svymi 
ucinky. Strely z kulometu jsou trochu legracné 
nakresleny (hvézdicky o velikosti fotbalového 
mice), zbylé dvé jsou lepSi a jsou doprovazeny 
skvélymi zvukovymi efekty. S sebou mate také 
dva neocenitelné pomocniky. Prvnim z nich je 
pomocny pilot, na jehoz kvalité zavisi néekteré 
funkce (presnost strelby...), druhym je dokona- 
ly mapovaci systém, s jehoz pomoci muzete lo- 
kalizovat vSechny nepratele, cile, zajatce, ba- 
rely s palivem a radu dalsich véci. O vsech 
objektech si také muzete precist v encyklope- 
dii. K plusum je treba jesté radit idealni obtiz- 
nost, zvuky a hratelnost. Hudbu Desert Strike 
postrada, coz ovSem vubec nevadi. 

Tohle vSechno vypada hrozné pékné, ale ved- 
le kladu se samozrejmé najdou i néjaké ty chy- 
bicky. Desert Strike je temér nehratelny joys- 
tickem. Kazda operace trva x-krat déle, takze 
riziko sestreleni se zvySuje. Co se tyce scrollin- 
gu, nevim jak je tomu u Amigy (obecné se tvr- 
di, ze ma Amiga scrolling lepSi), ale na PC po 
stranach mirné trha (jak jinak, je to prosté Tr- 
hak -JKL). V zapalu boje si toho vSak vubec ne- 














+ hratelnost 
+ efekty 


. problemy s klavesami 
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| Apocalipse 62 
Seek & Destroy _ / 60" 
Killing Cloud: 50) 
Cyclone 780) 
Testovano na: 486 DX2/66, 8 MB RAM, SVGA 1 MB, SB 16 ASP. 
Pozadavky: 386 SX, 4 MB HD + doporuéenf: SB. ena: 
PC, PC CD-ROM, Amiga. Vyrobce, rok: Gremlin, 1994. Zapdjéil: 
Gremlin. Testoval: HaquelP Tickwa it~ a 





vsimnete, nebot, jak jsem jiz rekl, je Desert 
Strike hra nanejvyS zabavna. Co vsak nepre- 
hlédnete ani v zapalu boje je fakt, ze program 
nezpracuje vice nez dvé stisknuté klavesy na- 
jednou. Délate-li néjaké slozité klicky pred ne- 
pritelem, stézi si na néj zaroven vystrelite. Ta- 
to chyba je z mého hlediska asi nejvétsim 
nedostatkem Desert Striku a nejednou mé sta- 
la zniceny vrtulnik. 

Ne vzdy jsou konverze her z Amigy na PC 
stastné. Mnohdy ztrati kvality, jez mély na 
Amize, neziskaji klady PC a jesté navic zestar- 
nou. V pripadé Desert Strike tomu tak neni. 
I na PC je Desert Strike mimoradné dobre 
hratelna a zabavna strilecka a ne kazda dob- 
ra hra dnes zabira na disku pouhé 3 MB. Apa- 
che fajtuje za smrt podlého diktatora!!! 

Haque. P. Tickwa & 








RADY ZACINAJICIM PILOTUM 


NeSetri munici - za kazdy dobry Gin to do 
Tebe nékdo napali. 

Domy nejsou na bydleni, Casto jen ukryvaji 
potrebné suroviny. 

Méj vzdy ve vrtulniku alespon tri zachrané- 
né, aby sis mohl vGas nechat opravit stroj. 
Na otoéné véze nalétavej zezadu. 

Pozor na zakerna vozidla. Kdyz se objevi, 
prerus akci a okamzité je znic. 

Palivo, nastroje na opravu, naboje, atd. si 
nechavej vzdy na dobu, kdy je budes potre- 
bovat. 

Pro agenta nechod nikdy s prazdnymi hlav- 
nemi. 

Naucé se klickovat, jakoby po tobé nékdo 
strilel. 

Co muze$ rozstrilet dnes, neodkladej na 
zitra. 
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AMIGA 


Bump'n Burn 


Neni konverze jako konverze. 


utomobilové simulatory mam v oblibé. 
A at uz se jedna o provedeni jako u For- 
mula One Grand Prix ¢i jako Crazy 
Cars. Dalsi hry tohoto typu proto vi- 
tam. A kdyz se pod takovou hru podepise fir- 
ma Grandslam, autor skvélého Reunionu, zda 





GRAFIKA: 








‘HUDBA: 


ZNUKOVEEFEKTY: 


HRATELNOST: 











+ hra pro dva hrace 


- zadny novy napad Crazy Cars Ill 81 

- podpriimérna hudba a zvuky | Lotus E.T.Ch. 72 

- hodné slaby odvar Lotust Lotus E.T.Chill 66 
a Crazy Cars 


Burning Rubber 62 
- ma Sest disket a dost se méni | 


Testovano na: Amiga 500, 2.5 MB RAM. PoZadavky: dop. 


2 x FDD, Existuje na: Amiga. Vyrobce, rok: Grandslam + Sofeyes, 
1994. Testoval: Lewis 
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se ze uspéch je zarucen, a to nejen u me. Opak 
je ale bohuzel pravdou. Autori si sice trochu 
vzali vzor z vysSe uvedenych her (zejmena 
z Crazy Cars), ale spisSe se pokusili o jakousi 
konverzi Super Mario Cars na pocitace. Ne- 
vim koho tim chtéli nadchnout, ale u mé se jim 
to rozhodné nepodarilo. Na konzolich Super 
Mario Cars mozna slavili uspéch, v pripade 
Bump'n'Burn se to samé asi urcité nepodari. 
Tato hra je sice urcena mladsim gamesnikum, 
ale stejné. No nic, prestanu uz nad BnB lamat 
ht (jesté bych si do ruky zapichl néjakou tris- 
ku), a vrhnu se hru samotnou. 

Na zacatku si vyberete za koho budete jezdit, 
vybér je pestry, skoro jsem nevédel, kterého za- 
vodnika si vybrat. Jestli dinosauri bratry, esky- 
maka, plukovnika nebo Frankensteina. Velke 
dilema, co? Pak si vyberete, zda budete hrat 
s kamosem nebo sam (jeden z mala kladu této 
hry) a pak uz vam nic nebrani pustit se do hry. 
Vlastné si jesté vyberete trat (okoli sopky, zni- 
ceny les, zdevastované mésto, zeme bonbonut, 
hrbitov apod., zase dilema co?). No a pak jiz 
staci popadnout joysticky a zavodit. V zavislos- 
ti na trati se méni podminky zavodu, u sopky 
cekejte ohnivy dést ci obcasné kratery, u hrbi- 
tova zas muzete potkat ducha. Docela béznou 
véci je i olejova skvrna, pripinacky Ci vybusni- 
na TNT. To vse jsou prekazky, ale samozrejmeé 
se dockate i néjakych pomucek. Jsou to napr. 
skokanky, hlavné ale penize. Ty jsou soucasti 
kazdé hry (a nejen hry), tak proc ne zde. Za 
ziskané penize samo- 
zrejmé lze néco prfri- 
koupit. V obchodeé si 
muzete koupit  lepsi 
pneumatiky, kvalitnejsi 
narazniky, vykonneéjsi 
motor apod. Jsou to si 
ce pomeérné drahe ve- 
ci, ale netreba uvadet, 
ze se bez nich vyhraje- 
te dost tézko. Kdyz 
jsem u toho vyhravani, 
vasim ukolem je samo- 
zrejmé umistit se co 
nejlépe (na jakém mis- 
té dojedete, z takového 
budete startovat v pris- 
tim zavodé), ale navic 
mate jesté jeden ,,ukol". 
Uvozovky jsem pouzil, 
protoze nechci, aby to 
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vypadalo jako zavody aut s néjakym skvélym 
pribéhem. Tim ukolem je totiz porazit Hrabete 
Chaosu, to ale znamena stale vyhravat, takze 
vidite, ze s tim ukolem to zas tak horky nebude. 
Mimochodem, kdyz jsem se zminoval o téch pe- 
nézich, tak ty nejsou podminkou pro dalsi za- 
vod. Tou podminkou je prakticky se jen umistit 
na jakémkoliv misté, ale kazdé kolo musite do- 
jet v urcitém Casovém limitu, jinak ztracite je- 
den kredit a protoze mate jen dva, snazte se 
neprohravat. 

Z uvedeného popisu této hry je jasne vidét 
podoba s Crazy Cars III. Hlavné pokud jde 
o strukturu hry. Stejné jako u CCIII si vyberete 
zavodnika, trat, po dojeti si za ziskaneé penize 
prikoupite lepsi vybaveni atd. Zkratka origina- 
lita zadna. Bohuzel po technické strance se ta 
podoba ztraci. Grafika je zde oproti skvele 
grafice u CCIII dosti jednoducha. Hudba je 
podprumeérna, zase plus pro Silena Auta 3. 
Zvukové efekty u BnB taky nestoji za nic, 
u jsou CCIII daleko lepSi. A navic je tu jeste je- 
den nedostatek ci spise prebytek. Zatimco 
skvélé Crazy Cars III se veSly. na pouhé dvé 
diskety, tak tato hra jich potrebuje SEST, takze 
vas jesté ceka docela dobre] marias. Proste 
Bump'n'Burn jsou podprumeérnou variaci skvé- 
lych predchuidcu typu Crazy Cars. Pokud jste 
zadna takové automobilové zavody nehrali, 
tak si sezente treba i Lotuse III, ale tuto hru ra- 
déji prenechte zacinajicim hracum. 

Lewis 
29 
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dyz spustite tuto hru, kterou vytvorilo 
Art Project Studio pro CP Verlag, ob- 
jevi se vam vcelku zajimavé intro. 
A pokud se dostatecné vyposlouchate 
a prectete si credits, tak se po chvilce objevi 
| hlavni menu. Zde si muzete navolit obtiz- 
nost, vlozit kod vaSeho posledniho dohrané- 
ho levelu, nahrat editor, ci nahrat své vlastni 
levely (k editoru ale az pozdéji). Kdyz 
zmacknete tlacitko 1, nahraje se prvni, nebo 
zvoleny level. Poté se objevi herni obrazov- 
ka, ktera pripomina znamou hru Foton od 
Trash. I princip je v podstaté stejny - musite 
nastavit prekazky paprsku tak, aby spojil 














vysilac s prijimaci. K tomu nam slouzi osm 
ruznych manipulatoru s paprskem (zed, 
zpomalovac, rozdvojka, krizovatka a ¢tyri 
pravouhlé odbocky), které prepnete pomoci 
space a tisknete s fire. Pokud je na obrazov- 
ce vice laserovych prijimacu, Gi vysilacu, mu- 
site zajistit, aby byly spojeny vSechny priji- 
mace alespon s jednim vysilacem. »Pri 
pohledu na spodni Cast obrazovky vidite po- 
cet itemu k pouziti, Cislo levelu a kédové hes- 
lo (ne vzdy je k dispozici tolik taht, kolik je 
prekazek). Asi si rikate, ze je to jen dalsi sla- 
tanina pro C64 (a ono je - Alli), ale musim 
vas ujistit, ze jakmile vyhrajete asi Sest leve- 
lu, uz nebudete chtit skoncit. A kdyz naho- 
dou dohrajete vSech Sest obtiznosti po 32 le- 
velech az do konce, tak nemusite hru hned 
likvidovat, ale nahrat si editor a udélat si 
viastni levely. Editovani je vcelku snadné di- 
ky komfortnimu editoru. Klavesy A-Z slouzi 
k vybéru prekazek, dekoraci, vysilacu a pri- 
jimacu paprsku. Funkc¢nimi klavesami obs- 
luhujete editor: F1 - namatkovy vybér hvézd- 
née dekorace, F2 - nahravani vlastnich leveli 
do editoru, F3 - otestovani vyrobeného levelu 
(navrat pomoci Run/Stop), F4 - save levelt 
na disketu, F5 - pocet moznych tahu (pri nu- 
le se spusti odpaleni paprsku), F7 - vybér 
prekazek (return- pocet nastavené prekaz- 
ky), F8 - kdéddové heslo levelu. Klavesy 1-6 
slouzi k vybéru hudby a klavesy $, Sipka vle- 
vo, +, - k nahrani direktorare, k navratu do 
menu hry, skoku na vySSi, Ci nizsi level. A jak 
viastné postupovat? JednoduSe! Napred si 
vytvorite (pomoci A-Z; Space) level, potom 
zvolite hudbu a k6d k levelu, nastavite pocet 
tahu a prekazek a nahrajete levely na diske- 
tu. Poté se vratite do hlavniho menu (Sipka 
vlevo), a zmacknete tlacitko Cislo 4, pocitac 





vam da_ vybrat 
Z moznych leveltu. 
Po vybéru zadate 
svoje heslo ke své- 
mu levelu (1-32) 
a muzete zacit 
znova hrat. 

Co se tyce pro- 
gramu, je velmi 
dokonale vymys- 
len (loader, provedeni skladby leveli, edi- 
tor), hudba je také docela super (Skoda, ze 
pri menu je ticho), kazda obtiznost ma vlast- 
ni muziku délanou od PVCF, co se tyée grafi- 
ky, tak ta je standardni u téchto her. Hratel- 
nost je dosti vysoka pro nekoneéné mnoho 
casu a zivotu, ale i pro vysokou logickou ob- 
tiznost, takze muzete dostatecné dlouho pre- 
mySlet, ale i napravovat, co jste zvrzali. Tak- 
ze, jestli mate radi logické hry v dobrém 
provedeni, jisté si prijdete na své a dobre se 
pobavite. FLASH 
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HOR es ee 
Quadrant 90 
Orb 83 







+ ee pritazlivost 
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Amoba 70 
Black and White 60 


~ Testovano na: C64. Existuje na: C64. Vyrobce, rok: Art project 
studio, 1994. ZapUjéil; Citadel fan club. Testoval: Flash 














Mechanic 


Pinball konecéné i na C64! 


ste zavislym na pinballech? A jste majite- 

lem jenom malého osmibitu C64? Otravu- 

jete svoje kamoSe, co maji doma PC a la- 

mete jim joysticky na Pinball Fantasies, 
Pinball Dreams a ja nevim na Cem vSem jes- 
te? A to jste se ani trochu nenamahali sehnat 
si nejlepsi pinball na C64, ktery byl kdy vyro- 
ben? Tak vézte, ze uz v roce 1991 prisla firma 
HItech studio na trh s Mechanicusem. A na 
to, ze byl vyroben tak davno, je to porad jesté 
dost velika bomba. V obtiznosti ho (dle mého 
nazoru) zatim neporazil zadny pinball, co byl 
kdy na této planeté vyroben (a to i na PC). 
Stoly v Mechanicusovi jsou jenom na jednu 
obrazovku a tak mate plné ruce prace udr- 
zet ball na hracim stole. Ovladate ho pouze 
pomoci klavesnice. F1 slouzi k vystrelovani 








US 


balla a klavesami shift 
pohybujete klapkami. 
V menu si samozrejmé 
muzete pomoci funkcnich 
klaves navolit hudbu ne- 
bo zvukové efekty, pocet 
hracu (Mechanicus umoz- 
nuje hru az pro Ctyri hra- 
ce) a vybér hraciho stolu 
(autori pro vas pripravili 
tri). Pohyb kulicky je veli- 
ce realisticky - prosté to 
nema chybicku. I kdyz 
mozna by tu jedna byla - 
pri vlastni hre nejde hud- 
ba, ale jenom zvukové 
efekty - coz pro mé bylo zklamani, protoze 
v menu je hudba prosté suprova. 
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HUDBA: 
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‘ZVUKQVE EFIEKTY: | 
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‘HRATELNOST: 














+ realisticky pohyb ballu 
+ je i pro 4 hrate 
- hudba jen v menu 


Testovano na: C64, PoZadavky: C64. Existuje na: C64. 
Vyrobce, rok: Hitech studio, 1991. Hru zapdjéil: Citadel fan club. 
Testoval: Wily 


EXCALIBUR 36 











Vendeta 


jak zachranit svoji milou 
ze sparu nebezpecneho 
gangu? 

LEVEL 1 


Hned na zacatku se na tebe vrhne manik, 
kterého bez problému zneSkodnis nozem 
(pouzijeS space). SeberesS u bedny kleste 
(musis mit prazdné ruce!) a vejdes do dveri 
(musis je prokopnout). Dostanes se do skla- 
disté zbrani. Tady zneSkodnis chlapa a se- 
beres samopal, granat a zasobnik. Vratis 
se zpatky a budes pokracovat cestou, ktera 
vede nahoru. Dostanes se az k zebriku, po 
kterém vylezes na rimsu a vejdes do dveri. 
V mistnosti seberes videokazetu, u kartote- 
ky mapu a u poCcitace disketu. Projdes dver- 
mi a dostanes se do mistnosti, kde nejdes 
dalsi videokazetu a navod k poCitaci. U po- 
citace pouzijes navod (zmackne$ F1 a naje- 
des na predmét, ktery chces pouzit) a tim 
zjistiS logon code. Pokracuj do dalsi mist- 
nosti, kde najdeS novou zbran - Skorpiona. 
V nasledujici mistnosti si muzes doplnit 
strelivo, na stole naleznes klice od auta. 
Muzes taky u videa pouzit videokazety (na 
jedny je natocena tvoje mila - jako dukaz, ze 
jesté zije). V posledni kancelari najdes na 
luzku nahrdelnik tvé milé. Sebere ho a ma- 
zej zpatky. V mistnosti, kde si zjistil na poci- 
taci logon code, vloz do pocitace disketu 
a napisS ziskany code. Jestli je vSechno ok, 
tak dostanes zbrojni pas. Slezes po zebriku 
a pokracujes cestou nahoru. Dojdes k autu, 
ktery hlida jeden z gangsteru. Musis strilet 
ci web et aS alae Pokud se ti to 
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podari, tak pouzij kli¢e od auta a hura do 
dalsiho levelu... 


LEVEL 2 

V tomto levelu pouze ridis auto. Pomoci 
klavesy F1 strilis bomby a F3 slouzi ke strel- 
bé z kulomett. Po néjaké dobé té zastavi 
policejni auto a polda po tobé bude chtit neé- 
jakou véc. Pokud ji nebudes mit, tak te za- 
basne. Jinak té pusti dal a ty muzes v klidu 
dojet do dalsiho levelu. 


LEVEL 3 

Hned jak vystoupis z auta, tak se na tebe 
vrhne chlap se samopalem. Voddelej ho 
a vlez do prvnich dveri. Na stole s telefo- 
nem najdes kabelku a u pocitace seber pa- 
pir, na kterém jsou napsany podminky 
Oo predani vykupného. Vyjdi z mistnosti 
a pokracuj po cesté nahoru. Pokud potre- 
bujes dalsi granat, tak ho najdes u prvniho 
sudu. Zahni doprava a davej pozor na Sile- 
nyho strelce. Az ho zabijes, muzes si u jed- 
noho ze sudu doplnit strelivo. Pokracuj 
v cesté, az dojdes k tanku. Pokud ti zase 
schazi munice, sak vylez po zebriku 
a z bednicky si ji dopIn. Od tanku zahni do- 
leva a sleduj cestu az k malému hangaru 
(a nezapomen strilet gangstery). V ném na- 
jdes v posteli strevice. Vyjdi z hangaru a jdi 


£ Senanacnee 
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rovné az se dostanes ke svému autu. PouZij 
kli¢e a trada na silnici... 


LEVEL 4 
Opét pouze ridis auto - viz LEVEL 2 


LEVEL 5 

Vejdi hned do prvnich dveri, které hlida 
straz. V mistnosti seber masku neviditel- 
nosti a opust ji. Jdi jedinou moznou cestou, 
az dojdes k letadlu. Vlez do néj pomoci zeb- 
riku a dojdi do pilotni kabiny. A koho tu ne- 
vidis - tvoje mila. Je tu vSak maly hacek - 
zabezpecena rozbuskou. Abys ji osvobodil, 
musis pouzit klesteé z prv- 
niho levelu.' Nejdrive pre- 
strihni prostredni drat, 
pak levy a nakonec pravy. 


LEVEL 6 
Smarja - zase ta nudna jiz- 
da autem... 


LEVEL 7 
Zabij chlapka _— stojiciho 
u brany a pak do ni vlez. 
Pokracuj dale cestou - oko- 
lo fontany - az dojdes ke 
gangsterovl stojicimu 
u plotu. Zab ho a vrat se 
zpatky k fontaneé, kde lezi 
néjaky muz. Kdyz mu po- 
muzes vstat, tak ti preda 
kufrik a pak... 

Wity 8 


mw TIPY A TRIKY a uvidis, ze je sou- 





RICK DANGE- 
ROUS 2 

Napis v High-Sco- 
re JE VEUX VIV- 


- RE a ziskasS neko- 
-necneé zivoty. 


Prvnich 5 Cisel 


_v Passwordu se 


shoduje s pozice- 


mi, které jsi obsa- 


dil v zavodech 


_ (napr. 16633 zna- 


mena, ze jsi 1 x vy- 
hral, 2 x byl Sesty 
a posléze 2 x tre- 


ti). Nynimtzes 
jakkoliv Cisla kom- 


binovat, dokud ne- 
dosahnou stejnée 
hodnoty jako Cisla 
puvodni. (napr. 

z predeslého pri- 
kladu muzes na- 
psat 34444 a zijis- 
tis, Ze ses — 
kvalifikoval ve — 
vsech péti leve- 


lech, ale do dalsi- " 


ho levelu musis 


zajet jesté jeden 


zavod.) Muzes 
pouzivat kody, 
aby ses snaze do- 


stal do vySSich le- | 


velti, nebo jen 
zmeénis Cislo zavo- 
du, se kterym mas 
problémy. Vyhoda 
téchto kddu je, ze 
funguji ina Me- 


SENSIBLE SO- 
CCER 

Abys porazil poci- 
tac v lize nebo po- 
haru: az se na ob- 
razovce zapasu 
objevi tvuj zapas 
(napr England 
(ty) v Germany 


(protivnik)), zvol — 
misto Next Match 
-volbu Exit. Jdi do 


Friendly a vyber 
Germany za svUj 
tym. V menu Te- 


—am/Formations — 


vyhod z muzstva 


2 -vSechny hvézdy, 


postav uto¢nika 
do brany a celko- 
vé rozhrab sesta- 
vu. Nyni zaéni 


hrat a escapuj se — 
-znico nejrychleji. 


Vrat se do Lea- 
gue/Cup a zvol 


_ View Opossition 


perovo muzstvo 


- celé zprehazené, 
_ €ehoz hned vyu- 


zij! 


CCER 92-93 
Aby hra bézela 
pomalu, zacni- 


SENSIBLE SO- 


hrat a zvol sttida- _ 


ni. Az hrac ptjde 
ESC a vyskoGéis ze 
hry. Zvol dalsi hru 
a ta pujde poma- 
leji, az na ukaza- 
tel Casu. K navra- 


~ceni do 


_ puvodniho stavu 


_ zvol opét stridani, 


ale nemackej 
ESC. Jestlize 
chces predelat 
1966 World Cup 


Final mezi Anglii 


load Custom Te- 


ams, zvol Friendly 


| Match a nasledné 


vyber England 
a West Germany. 


‘ Hra bude pokra- 


covat normalné, 
ale v historické 
cerno-bilé. 


SHADOW 


DANCER 


-Béhem hry zvol 


EME RENTTS e 


pausu a napis GI- 





mit Emicenccuo ‘ 


_ kreditt a magie 


a budes schopen 
preskakovat leve- 


ly pomoci X. Jestli- 


ze to nefunguje, 
zkus GIVE ME IN- 
FINITIES nebo GI- 


VE ME INFINITY. | 


SPELLBOUND > 
Spt Napis HEYYOU- i 
_ DIDYOUCALLMY- 


PINTAWOMAN- 
NUTS a neptej se 


mé, co to ma udé- | 


lat. 


SPACE CR Uns 


SADE (TVB) — 
Pro nekoneéné 
Movements, vyber 


teamy 1,2 nebo3 


a zanTi za nimi 


a Némeckem, zvol a 


-_dvere. Dri stisk- me 


nutou odpovidaji- | 


ci klavesu (1,2 ne- 

‘bo 3) a pak stiskni — 
na dverich levou | 
mys 4 x, nasledné — 


pravou 4 x. Az 
cheat naskoC¢i, ob- 
razovka blikne. — 


TJOKER Bh 
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NAVOD 


@ AMIGA, PC 


Universe 


ak je u mé zvykem, nejprve nékolik slov 
uvodem. Jde hlavné o rozhovory. U ji 
nych adventur zalezi prubéh hry na zvo- 
lené odpovédi. Tady se to stane jen neé- 
kdy. Proto neuvadim, az na_ vyjimky, 
u rozhovort Gislice, znacici doporucenou od- 
povéd. K spravnému vysledku se totiz (vetsi- 
nou) dopracujete, at zvolite jakoukoliv odpo- 
véd a navic rozhovor muzete Casto zacit bez 
problémt znova. To je k mluveni vse, ale jes- 
té nékolik slov k prikazum. Originalni znéni 
prikazu nebude zas tak Casto uzivat (vyjim- 
kou jsou predméty), protoze zakladni slovic- 
ka jako talk, pick up Ci use stejné asi uz znaji 
vSsichni a taky to tak mam radsi. Dalsi véci 
jsou predméty. Uvadim sbirani vsech, i kdyz 
jsem nékteré vubec nevyuzil. Mozna se ale 
pouZzivaji neprimo nebo sami, takze je radsi 
sbirejte, inventory je stejné ,nekonecné“. To 
je tak asi vSechno... jo vlastne jeste neéco, 
v navodu se mozna ob¢éas vyskytnou odkazy 
na déj, ktery ale budu rozebirat jen v nejnut- 
néjsich pripadech a jesté jen velice strucne. 
Cely ho uvadét nebudu, protoze by zabral 
vic mista nez samotny navod, ale vy si ten 
déj prelozte nebo néjak jinak zjistete, proto- 
ze docela stoji za to. To uz by stacilo, takze se 
do toho muzeme dat. 


Pfallenop Asteroids 

Zde na jednom z asteroidt zacina Boriso- 
vo dobrodruzstvi. Na nic necekejte a jdete 
doleva. Spadnete dolu. Prozkoumejte 
vsechno a seberte tyc (bent metal 
bar), kus néjakého plosnaku (piece 
of circuit board) a kameny (rocks). Vyskocte 
na stojici asteroid, seberte kus kovu (sharp 
piece of metal) a skocte dolu. Potom vyskocte 
na rotujici asteroid a seskocte z néj u spojni- 
ce k asteroidu. Jdéte k satelitu. Odendejte 
panel (insert bent metal bar into panel!?), se- 
berte spadly panel a vlozte do konsole piece 
of circuit board. Dostanete Sok, ale z toho si 
nic nedélejte, od ted totiz rozumite mimo- 
zemské hatmatilce. Pouzijte konzoli. Vyberte 
prikaz Set filtration system a pak kliknéte 
na prvni nazev. Vratite se do zakladniho me- 
nu. Nyni vyberte prikaz Connect channel 
a opét kliknéte na prvni nazev. Vytvori se 
cesta k protéjsimu asteroidu, jdéte po ni. Ob- 
jevite se ve mésté. Seberte krabici jidla (food 
container), kouknéte se na monitor, dozvite 
se par informaci dulezitych pro lepsi pocho- 
peni déje. Viezte do pravé roury (push/pull 
service duct), pokud jste mrtvi, tak jste nevy- 
pnuli filtracni systém. Jestli jste zivi, tak pa- 
date. Po dopadu seberte vSechny véci, hlav- 
né zrcadlo (mirror). Zpatky se vratte 
znamym zpusobem. Ve mésté se dejte dopre- 
du a doleva. Pockejte az hlidkujici robot zmi- 
zi a hodte zrcadlo do dveri (finta a la Space 
Quest I). Néco se tim znici, ale dulezitéjsi je 
chlapek, ktery vam rekne néjaké jméno. Az 
se vykeca, prejdéte k protéjSimu domu 
a pouzijte dverni konzoli (zvonky asi uz vysli 
z mody). Pohovorite si z néjakou slecinku, ta 
vam otevre dvere, nevahejte a vstupte. Na- 
sleduje dalsi, a delsi, rozhovor. Silphinaa, tak 
se ta slecinka jmenuje, vas poSle za jeji pri- 
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telkyni, ta se jmenuje Malinaa, na Wheel- 
world. Uprostred rozhovoru prijdou roboti, 
takze nevahejte a utecte nahoru (attack key- 
pad with bent metal bar). Nahore prejdéte 
ke skrini a otevrete ji. Je v ni néjaky oblek, 
tak si ho oblecte. Pouzijte vas pocitac (arm 
computer) s konsoli na zdi. Pouzijte ji a otev- 
rete si okno. Jelikoz okno je jedina moznost 
k utéku, vyskocte z néj. Pouzijte vas pocitac 
s autem, prejdéte k nému a skocte do néj 
(takhle se do auta leze vzdycky, a proto pris- 
té uvedu jen vlezte do auta apod.). Vlozte key 
card do levé konsole, nahodi se systém. Pou- 
zijte pravou konzoli. Zadejte kdéd a uz letite. 
Nasleduje kratké demo, v ném se dozvite, ze 
jiz po vas patraji. Potom potkate néjakou lod. 

Jeji majitel 
Snorglat 
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chtit néjakou ve- 

cicku, zatim 
nemate tak mu jen slusné (!) odpovezte. reli. 
néte na ustredni monitor a vyberte prikaz 
Navigate Course. Kliknéte na jedinou ikonu 
a pak na prvni planetu zleva (pristé jen lette 
na...). 


Balkamos 

Kliknéte na ustredni monitor a zvolte pri- 
kaz Descend to planet, vletite do atmosféry. 
Opét kliknéte na ustredni monitor a zvolte 
prikaz Select Quadrant (dale jen Vlette do at- 
mosféry, Pristante...) a vyberte vhodny kva- 
drant. Prochazejte se a seberte sprej (canis- 
ter). Pak jdéte k ztroskotané lodi, u ni seberte 
droida. Toho hned spojte se sprejem (combi- 
ne...). Vracejte se k autu, s tim vam ale zatim 
jezdi mimozemStani. Dojdéte k autu. Pouzijte 
droida na mimozemStana vpravo. Auto mate 
zpatky, nastupte do néj a vylette z atmosfery. 
Pak si to namirte k sousedni planete. 














Jar-Slev 4 

Vlette do atmosféry. U této planety muzete 
pristat na dvou ruznych mistech, v pripade 
ze pristanete na tom druhém tak vzlette 
a zkuste to znova. Dojdéte k mimozemStano- 
vi, ktery sedi u néjaky diry. Hodte na néj ka- 
men. On ho vcucne a omdli. Z diry zacnou 
vylézat takovi cervici. Vcucnéte je droidem 
(Use droid with blobs). Nyni vzlétnéte a pri- 
stante na tom druhém misteé. Jdéte doleva, 
az dojdete k chatrci s hladovym poustevni- 
kem. Tak si s nim popovidejte a nabidnéte 
mu ty cerviky. On vam da mistni drogu (car- 
vite). Odlette a vratte se k vaSemu prvnimu 
asteroidu. Potkate opét Snorglata, nabidnéte 
mu tu drogu. On vam nabidne svezeni na 
Wheelworld. Bohuzel nefunguje automaticke 
spojeni, takze se musite pripojit manualne 
(LTM pohyb, PTM sklapovani chytace). 


Wheelworld 


Po priletu bude nasledovat rozhovor se 
Snorglatem. At reknete co chcete, vzdy Bori- 
se omraci a drogu sebere. Vlezte do auta 
a jedte na REF.1h. Vyjdéte na ulici, seberte 
lahev a jdéte doprava a dopredu. Vyjedte po 
jezdicich schodech. Vlozte vasi I.D. kartu do 
pristroje zvaného dispenser. Objednejte si 
carvite. Pak jdéte doleva a vlezte do baru. 
Zde muzete pouzit automaty vpravo a Za- 
hrat si treba Arkanoida! Hlavné si ale pro- 
mluvte s osaméle sedicim mimozemstanem, 
je to néjakej zvlastni agent. Povi vam o svem 
problému, nabidnéte mu dalsi rundu. Do zis- 
kané lahve brandy namichejte drogu (combi- 
ne syntetic carvite with brandy). Znovu 
s nim pohovorte, on se toho dryaku napije. 
Slozi ho to a vy mu seberete odznak. Vratte 
se k autu a jedte na REF.40e. U diry stoji ro- 
bot a néco opravuje. Strcte ho do diry a se- 
berte kabel. Vratte se na REF.1h a vyjdéte 

na ulici. Jacisi roboti obtézuji starecka. 
Promluvite s nim a on vas pozada 
o navraceni ruky, kterou mu ti roboti 
ukradli. Mimochodem je to Lé¢citel, ktery je 
stejné jako vy pronasledovan. Pak nasleduje 
akéni Gast, cil je jednoduchy, prostrilet se 
na konec. Po uspéSném absolvovani této Cas- 
ti pristanete u poSkozeného robota, promlu- 
vite s nim a seberete mu ruku, pak se vratte 
k dédovi (je na parkovisti taxiku). Podékuje 
vam a rekne, ze Malinaa byla chycena a po- 
slana do vézeni, a ze vy byste se taky mel 
rychle zdekovat, no a za odmeénu vam jeste 
prida prvni cast hvézdného kamene (piece 
of star chart). Jak to udéla, uz tu jsou strazni 
roboti. Jedina volna cesta je smérem dopre- 
du. Vlezte na vytah, ten kousek sjede, ale 
pak se poroucha, takze k cesté dolu musite 
pouzit kabel. Pohovorte si s muzem u barelu 
(1,1,1,2). Je to védec, ktery na tom ted neni 
zrovna nejlépe, a proto vam za flasku da 
specialni kartu (I.D. Pass). Jdéte doprava 
(trochu problém, ale jde to). Jdéte na most 
a skocte na viak. Az se zastavi prelezte na 
podpéru (jump to stanchion). Slezte z ni 
a skocte o patro niz. Jdéte k ventilacnim 
dvirkum a prokopnéte je (use droid with air 
duct). Robutek vam naposledy poslouzi 
a otevre vam dvere. Ocita se v hale s poklad- 
nimi automaty. Objednejte si listek do Me- 
kathalorské galaxie (use I.D.Card with termi- 
nal, vyberte si prvni moznost). Pouzijte 
dvere, jdéte k automatu a vlozte do néj svuj 
listek, vypne se ochranna bariéra a vy muze- 
te projit. Pouzijte dverni panel, vlezete do 
prepravniho modulu a tésné tak uniknete 
straznim robotum. 
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Lod 

Hned vlezte zpatky do vytahu (use lift con- 
sole) a vyjedte do prvniho patra. Pohovorte si 
s tam cekajicimi lidmi (3,1). Pak jdéte doleva 
a vstupte do dveri (use door console). Objevi 
se zprava od povstalcu. Dali do lodi vybuSsni- 
ny, musite ji proto co nejrychleji opustit. Pou- 
zijte intercom, zvolte level 3 a jméno Myrell. 
On vam povi, aby jste za nim priSsli. Vyjdéte 
ven, vlezte do vytahu a vyjedte do tretiho pat- 
ra. Dejte se doleva a vstupte do druhych dve- 
ri. Pohovorte si s Myrellem, odhali vam dalsi 
skutecnosti, postavi vas do role zachrance 
galaxie a da vam druhou cast hvézdneho ka- 
mene (star chart). Vyjdéte ven, tam na vas Ce- 
ka najata vrazedkyné. Nejprve si s vami ale 
pokeca. To byla chyba, protoze prave v té 
chvili vybuchne prvni naloz. Ona spadne na 
zem a prasti se do hlavy. Vy jste se hned otre- 
pal, proto seberte zbran a ,klicky“ od auta. 
Jdéte k vytahu, sjed'te k parkoviSti (launch 
bay). Tam si muzete pokecat s robotem, ten 
vam toho ale moc nerekne, a proto prejdéte 
k ,vaSemu* autu (je za tim Cervenym) a skoc- 
te do néj. Bude nasledovat kratké ,demo”. 
Pak se opét octnete v kabiné auta. Nevahejte 
a lette na Anakarlon 5. Pristanete u obrovské 
lodi tvaru gigantického kraba. Jdéte doleva 
a vyndejte z hromady Srotu tyé (push junk). 
Zpatky do auta a vypravte se na 


Daarlor-Korv 
Jdéte stale doprava, dojdéte k zvlastni mo- 
hyle. Ted’ skombinujte oba kusy hvézdneho 





kamene (pieces of star chart) s nové ziska- 
nou tyci. Tento komponent vlozte do otvoru 
v mohyle. Otevre se brana kamsi a vcucne 
vas tam. 


Haldebar 

Ocitate se na podivném misté, nezdrzujte se 
ale pruzkumem a jdéte doprava pres most, 
ktery vypada, ze uz moc dlouho nevydrzi. Na 
oltari je tajemny drahokam (power gem), kte- 
ry mate ziskat, je ale chranén silovymi paprs- 
ky. Nejprve seberte kamen (pokud jesté neéeja- 
ky mate, tak uz nemusite) a podivejte se na 
plakat vlevo. To vam pomuze k ziskani draho- 
kamu. Pokud si ale nevite rady, postupujte 
takto. Slapnéte na zvlastni kameny, aby zmi- 
zel urcity paprsek, v poradi dle planku. Mezi 
jednotlivymi kameny prebihejte, nemate moc 
casu. Na poslednim kamenu zustante stat 
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a hodte z nej kamen sméerem 
k drahokamu. Shodite ho tim 
z oltare, bézte k nému, seberte 
ho a honem pryé, zacnou se to- 
tiz objevovat zly démoni, kteri § 
vas nemaji prilis v lasce. Rychle © 
zpatky pres most, ale ouha jak 
jsem predpokladal most nevy- 
drzel. Nevadi preskocte ho 
a viezte do diry. Ocitnete se J 
zpatky na Daarlor-Korvu. Vrat- 
te se k autu a lette znovu na 


Anakarion 5 

Zde vlozte ty¢ do terminalu 
na lodi, pak do néj vlozte i po- 
wer gem. Nyni na néj pouzijte 
vas pocitac. Objevi se informa- 
ce ve vam neznamém jazyce, prostée jen klik- 
néte na druhy prikaz. Objevi se transportni 
paprsek, tak do néj vlezte. Transportuje vas 
dovnitr lodi. Tam se setkate s majitelem toho 
podivného kolosu. Je to prislusnik rasy Meka- 
lienu, ktery vas pozada o zastaveni nesmysl- 
né valky, kterou s nimi vede Virginska gala- 
xie reprezentovana dabelskym vladcem 
Nieiamisem (ja se vam rikal, ze déj si musite 
zjistit sami). Vas to ale prilis neprekvapi, na 
roli galaktického hrdiny jste si jiz docela zvy- 
kl, a proto souhlasite. Za odménu dostanete 
podivnou vécicku (cloaking device). Jdéte do 
auta a pak lette do Mekanthalorské galaxie. 
Potkate dalsi lod, ktera vas vcucne do sebe. 
Prvni zjisténi, ze se jedna o vézenskou lod vas 
pravé nepotési, ale druhé uz ano. Téeto lodi se 
totiz zmocnili povstalci, takze jste v dobrych 
rukou, Jejich velitel Man-Brute vam sdeéli, ze 
leti ke Corosu, kam mate i vy namireno, takze 
vsechno je v pohodeé. Navic tam na vas ma Ce- 
ka pomoc, prosté skvélej servis. Za chvili se 
dozvite, ze uz jste nad Coros dorazili. Muzete 
si jesté s nékym pokecat, ale hlavné se tele- 
portujte na planetu (use transport pod). 


Coros 

Prejdete k dvéma chlapktm (resp. jednomu 
chlapkovi a jednomu androidovi) a date se 
s nimi do reCi (1,1,1,1). Jsou to paSeraci a chtéji 
se odtud dostat. Proto chtéji vaSe auto (jak se 
tam dostalo?), nebrante jim v tom, maji 
zbran. Jdéte do mésta. Promluvte si s Ccekaji- 
cim chlapkem. Zavede vas do vedlejsi obra- 
zovky a rekne vam par kect. Vratte se zpét 
a jdéte dolu. Povedete kratky rozhovor s vel- 
kymi roboty-strazci (2,2). O obrazovku zpét 
a promluvte s dalsim robotem (2,2). Odjede 
k tem strazcum, ale za chvili se vrati, zvolte 
zas druhou odpovéd. Robot opét odjede a bu- 
de vysmahnut strazci. Jdéte dolu seberte ba- 
terie. A nyni skombinujte power gem, cloa- 
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king device a battery. Vznikne z toho dost 
dobra masinka. Pouzijte na ni vas pocitac. 
Stanete se na Cas neviditelnymi, proto hned 
projdéte mezi téemi roboty a pak doleva. 
V dalsi obrazovce potkate vaseho pronasledo- 
vatele Barona Kaleeva. Budete vas chtit za- 
strelit, ale diky moci vaSeho drahokamu, se to 
obrati proti nému. Seberte jeho identifikaci. 
Znovu se zneviditelnéte, projdéte mezi roboty 
a pak jdéte k mistu, kam vas ten muz zaved1. 
Promluvte s pravym krajnim robotem (1,1,1). 
On udéla do stény diru a vy do ni samozrej- 
mé vlezete. Ted doprava, doprava, doprava 
(ted muzete otevrit dvere, vlézt do skryse 
a pak robota zavrit, ale bohuzel ho potrebuje- 
te), doprava, doprava, doprava, dolu, dopra- 
va, doprava. Nyni jste v mistnosti s velkym 
jestérem ne-li drakem. Hod'te mu do tlamy ba- 
ronovu identifikaci a schovejte se za drakuv 
velky ocas (jump to lizard's tail). Robot, ktery 
vas pronasleduje, ji bude chtit ziskat, to ho ale 
mu stat zivot (?). Seberte baterie a jdéte naho- 
ru. Privita vas palba, takze se zneviditelnéte 
a spéchejte doleva. Nebezpecneé vyhlizejici 
skupinka robotu, pro vas neni zadny pro- 
blém. Strcte do robota, ktery je k vam otoce- 
ny zady a uvidite to toco. Pak doleva a pro- 
mluvte s Man-Brutem. Zase se dozvite, ze jste 
posledni nadéje, da vam rukavici a délej co 
umis. Nyni naposledy ulozte pozici a jdéte do- 
leva. Nasleduje dlouhy rozhovor (treba prvni 
odpovédi, ale opét je vice moznosti, hlavné se 
nevzdavejte). V pripade, ze jste kecali sprav- 
né ceka vas zavérecné demo. I kdyz je to hlav- 
né dokonéeni pribéhu, bez néjakych skvélych 
animaci, po té namaze to stoji za to. U dalsich 
navodu se tési Lewis # 
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ATLANTIDA 


Slezska 48, 120 00 PRAHA 2 
Husitska 11, 130 00 PRAHA 3 
Tel.: 6279401 Po- Pa 13-17 hod. 


2 






_ Wystavni sleva 


LUA Napiste si o nulté 
 Gislo, které Vam 
m= , — a  zaSleme ZDARMA 
i _ Cena 34,- Ké / 40,- Sk 
Predplatné 26,- Ké 


KON TIKI, Hlavna 68-70, 
040 01 KOSICE 
Informace: 095/62 28 435 


Deca ake NCOs bb errant so tet! erence Ng 
na pocitaée AMIGA. Na jeho strankach naleznete — 


Wa ue MEU Neuter eI AC Val On iON CLL 
aprofesionalni aplikace. __ 
_ Vychazi pravidelné jiz od dubna 94. 


Pomoci tohoto kuponu si muzete objednat Caso- 
pis Amiga News. Vypoétenou éastku (poéet kusd 
x 29 Ké) zaplatte slozenkou typu C na adresu: 
Amiga News, P. O. Bex 729, 111 21 Praha I. 
Na zadni stranu slozenky (do zpravy pro prijem- 
ce) uved'te Vami, jaka Gisla si objednavate Ci pred- 
placite (napf.: Amiga News 1/94 az Amiga News 
5/94 = 5 Gisel x 29 Ké = 145 Ké). Spolu s Casopi- 
sem si muzete objednati disketu News Disk v ce- 
né 39 Ke za kus. Kupon odeSlete na adresu: 


oyguyejdpoid qosndz 
ouguil v juowifiig 


AyAvupalgo gue A AYIIQOp NOWLOJ OFs!d TUAId Cl 
(wepepylid yoznn tujonUoY) D ndAj noyuezoys | | 
IZ IIT “6ZL XOG “O ‘d ‘SMON BSIUTY 


TANT ONV] MSIC SMAN | oHforfsez tu wrsidoseg s njodg 








Predplatné na Slovensku: 








Tajemestvi 
Osliho ostrova 


Jesté nemate tuto hru z piratského pro- 
stredi na pocitace PC? Staci nam zavolat 
nebo napsat a my ji obratem poSleme » 
k Vam na dobirku az domt! Minimalni 
konfigurace PC 286, 640 KB RAM, VGA 
karta. Cena pouhych 240,- Ké + poStovne. 


VOCHOZKA TRADING, 
Dukelska 373, 572 O71 Policka 
Slovensko: RIKI, BOX 117, 
814 99 Bratislava 1 


Pozor! Od 10.11.1994 uz v barevnych krabicich! 


POET 


AMIGA SHOP 


NORSKA 12, 110 00 PRAHA 10 
Tel./Fax: 02 / 673 128 29 
Po - Pa 10.00 - 17.00 


Prodej pocitacu Amiga a PC 


TVvOFRe Nebo 
Uz MAS hotovou 
nejakeu hru? 


Mate nakresleneé néjake 
hezké obrazky nebo slozene . 
kvalitni hudby? Mate napad 
na néjakou zajimavou hru? 

Vezméte nejake ukazky 

a stavte se k naSemu 
stanku na 


axecalibur Show 
3.a4. 12. 1994 


Dale nabizime: 
Pro Amiga CD 32 modul 
PARAVISION SX-1 
Aktivni reproduktory 6 - 15 - 80 Wattu 
Harddisky 80 - 430 MB is montdzi 
Zdlohovani vasich dat na 
CD ROM 


Zbozi zasilame i na dobirku. 





BOOMaA roku O4k 
7 dni a 7 noel 


Seznamte se s nejlepSi Ceskou hrou na pocitace Amiga 

a PC! Stante se soukromym detektivem Vencou Zahybem 
a ,postarejte“ se na tyden o jeho sedm dcer. Hra je zanru le- 
chtiva komedie, proto je doporucena starsim 15ti let. Ovlada 
se pohodiné mySi, vSechny texty jsou v Cestiné (na Slovensku 

samozdrejmé ve slovenstiné), obsahuje nékolik puvodnich 

ceskych skladeb (od Sound Line a HMC) a toi ve verzi pro 

PC! Soucasti dodavky jsou: 2 diskety se hrou, manual a ba- 

revna krabice. 7 dni a 7 noci je idealni vanocni darek. 


ar 


Inich 
02/667 123 16 


zakazniku Cte kazdych 14 dni 
EXCALIBUR. Inzertni oddelen 


TEL.: 02/667 123 15, Fax 


iona 


PC verze - 277,- Ke (minimalni konfigurace PC 386, 2 MB 
RAM, VGA, doporucéeny Sound Blaster, nebo D/A prevod- 
nik). Tvarce Pterodon Software (Tajemstvi Osliho ostrova). 
Amiga verze - 257,- Ke (min. Amiga 500, 1 MB RAM). 


Jak provést objednavku? Staci nam zevolat nebo napsat a my posleme hru 
7 dni a 7 noci postou na dobirku az k Vam domu. K cené 

hry se pripocitava postovne a balné. Nezapomente | 
uvést, zda chcete verzi PC nebo Amiga! 





Cechy: 
VOCHOZKA TRADING, Dukelska 373, 
572 01 Policka, tel.: 0463/22 373 


Slovensko: 
RIKI, BOX 117, 814 99 Bratislava 1 


Pres 100 000 potenc 
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wie ONT TPs ae Bal eo Fen ge 


. INHERIT THE FART ee. ae 2 = 1750,- 
~JOURNEYMAN PROJ TURBO... . . oo 


Wide: - > ai FIO = 


LEISURE SUITLARRY6....... . . 1840,- 


WILD BLUE YONDER wie... 1790, 


aNEMGTROM ©. foe... .. >. . 1190,- 


MEGARACE 2. ae ese 





MILLENNIUM AUCTION . =e : 


| ie te 02/24228640 





a! a adobirku i iv ptt h-> 
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4 wl . NICU 
“OUTPOST | 
. POWER RANGERS . 


2 STAR CRUSADER. (P< ¢ heh 





_. PGA TOUR GOLF | 


SCHOO | a 


QUARANTINE)... © 8. 7°. & 1620,- 
RED BARON== . | oe. ee 1840,- 
RETURN TO RINGWORLD... . .. oat). 
| THmSCOLD a ... - 1600,- 
NCES LEE, «SS 7). 
WAKB"OF RAVANGER® ©.) . 2. nt, cia 
WING COMMAND ARMADA .. . 
X-COM DEFENSE - UFO... ae 












. Chaloupeckého 9B 
169 00 Praha 6 Sue 
tel.: 02/354979 a 
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SHADOW, BEAST A SILVER 
ODCHAZi Z EXCALIBURU... 


ABY VYTVORILI JADRO REDAKCE NOVEHO HERNIHO MESICNIKU... 


Pe ee 











Co o Levelu Frikaji nékteri jedinci? 


Haquel P. Tickwas gLevel je mor pro PCP.* 


JKL: ,No comment.” 





~ Lewis: ,Cheete mit noéni mury? Ctéte Levell” 
Viktor Cistiés ,Je vysmahlej.” 
Mi: ,~Koneéné konkurence pro Excalibur!” 


See ee Ey TC od Level 





See ee mm 


a 


Beasts: ~Coz takhle dat si Level?” 


ee CTENARI MAJi PRAVO NA VYBER. | 


‘Tr. : 
9 na Excalibur Show... 











